SZKOLA PODSTAWOWA W GOWOROWIE

I. POMOCE DYDAKTYCZNE DLA DZIECI ZE SPECYFICZNYMI TRUDNOSCIAMI W CZYTANIU I PISANIU, W TYM TAKZE

ZAGROZONYCH RYZYKIEM DYSLEKSJI

LP. ‘ Przedmiot zamdéwienia | Ilo$¢ sztuk/zestawow
1. Malymi kroczkami. Kaligrafia. 1 SZT.
Monika Kraszewska. Opracowanie przeznaczone dla uczniow klas zerowych i pierwszych szkoty podstawowe;.

Karty pracy mozna wykorzystywacé w trakcie lekcji, zaje¢ wyrownawczych oraz jako materiat do samodzielne;j
pracy w domu. Autorka przedstawia ¢wiczenia grafomotoryczne utrwalajgce znajomos¢ liter oraz ich
prawidlowy zapis w liniaturze. # format: A4 # 47 str.

2. Analiza i synteza wzrokowa 1 SZT.
Zestaw ¢wiczen przygotowujacych dzieci do nauki czytania i pisania lub pomagajacych w pokonaniu trudnosci
z nabywaniem tych umiej¢tnosci. Teczka zawiera 47 kart formatu A4 z ¢wiczeniami plus tekturowe elementy
do uktadania. Czeg$¢ kart wymaga wczesniejszego przygotowania (rozcigcia). Kolejne zdania ulozone sa
zgodnie z zasadg stopniowania trudnosci. R6znorodny material: kolorowe, czarno - biale i konturowe rysunki
umozliwiajg dzieciom stymulacje¢ i rozwdj w zakresie analizatora wzrokowego.

3. Alfabet 1 SZT.
Zestaw przeznaczony jest do nauki jezyka polskiego - czytania, pisania, mOwienia i stuchania. Pomoc
usprawnia analizg¢ 1 syntez¢ stuchowo - wzrokowa, pomaga w poznawaniu liter w tym dwuznakdéw 1 zmiekczen,
uczy tworzenia wyrazow z liter 1 sylab oraz tworzenia zdah z wyrazow. 340 kartonikéw z literami 1 znakami
interpunkcyjnymi. Do zabaw swobodnych i kierowanych. Kazdy kartonik zaopatrzony jest w otworek do
zawieszania. # wym. od 10 x 12 cm

4, eduRom Jezyk polski - Czytam i pisze 1 SZT.

Pasjonujaca interaktywna gra edukacyjna dla dzieci w wieku 6-10 lat, ksztalcagca umiejetnos$¢ czytania i pisania.
Program wprowadza dziecko w §wiat emocjonujacej przygody z literkami, dzigki ktérej nauczy si¢ ptynnie 1 ze
zrozumieniem czyta¢ oraz przyswaja¢ sobie reguty poprawnego pisania. R6znorodne ¢wiczenia interaktywne,
animacje, kolorowe ilustracje i ciekawe narracje swobodnie wprowadzaja dziecko w §wiat liter, wyrazow, zdan
oraz tekstow. MINIMALNE WYMAGANIA TECHNICZNE: # MS Windows XP/Vista/Windows 7 # Internet
Explorer 6.0 lub wyzszy # zalecane: procesor klasy Pentium IV 2,4 GHz oraz 512 MB RAM # karta dZwigkowa
z wejsciem liniowym z podtaczonymi glo$nikami lub stuchawkami (w laptopach - karta dzwigkowa PCMCIA z
wejsciem linlowym) # karta graficzna (minimalna rozdzielczo$¢ 800x600) z tysigcami kolorow # mikrofon
dotaczony do zestawu Logopedia # port USB # mysz lub inne urzadzenie wskazujace # naped DVD-ROM #
ilos¢ zajmowanej przestrzeni na twardym dysku uzalezniona jest od wariantu sprzedazy. Program wymaga




zainstalowanego protokotu TCP/IP w systemie MS Windows. W komputerach nie wyposazonych w karte
sieciowg nalezy wraz z protokolem TCP/IP zainstalowac¢ kart¢ Microsoft LooPback.

eduSensus dysleksja — Pakiet profesjonalny 1 SZT.
Abecadlo 1 1 SZT.
Ksigzeczki Abecadlo opracowano z mysla o dzieciach najmiodszych. Zabawy w niej zawarte uczg
rozpoznawania i1 rozrdzniania liter, jako znakdéw graficznych, drukowanych i pisanych, duzych i matych.
Wykorzystywane z zestawem kontrolnym PUS (116065). # format: 26 x 14 cm # 24 str.

7. Abecadlo 2 1SZT.
Ksigzeczki Abecadlo opracowano z mys$la o dzieciach najmlodszych. Zabawy w niej zawarte ucza
rozpoznawania i rozrdzniania liter, jako znakow graficznych, drukowanych i pisanych, duzych i matych.
Wykorzystywane z zestawem kontrolnym PUS (116065). # format: 26 x 14 cm # 24 str.

8. Zestaw kontrolny PUS (standard) 1 SZT.
Zestaw Kontrolny PUS to Uniwersalny System Edukacji, ktory taczy w sobie nauke, zabawe 1 samokontrole.
Poprzez zabawe daje dziecku prawdziwa rados$¢ i satysfakcje z efektow samodzielnego dziatania. W sposéb
aktywny, skutecznie umozliwia zdobycie, poszerzenie i utrwalenie wiedzy. W porgcznym, zamykanym pudetku
z tworzywa znajduje si¢ 12 ponumerowanych klockéw. Zestaw Kontrolny powinien by¢ stosowany w
polaczeniu z ksigzeczkami z serii PUS, poniewaz cyfry na klockach odpowiadaja numerom zadan w
ksigzeczkach. W koncowej fazie pracy, poprzez porOéwnanie wzoru ulozonego z klockéw w Zestawie
Kontrolnym z wzorem znajdujacym si¢ przy kazdym c¢wiczeniu w ksigzeczce, otrzymujemy informacje o
poprawnosci wybranych odpowiedzi. Zestawy PUS zapewniaja mozliwos¢ pracy catej grupie. # wym. pudetka
25 x 10 cm # 12 klockéw, wym. 4 x 4 cm

9. Ortograficzne kwiatki 1 SZT.
Komplet zawiera ¢wiczenia, ktore ksztalcg umiejetno$¢ poprawnego pisania wyrazow z: u, 0, 1z, z, ch, h —
niewymiennymi. Dodatkowym elementem, wspierajacym proces zapamigtywania, sg obrazki znajdujace si¢ na
planszy, ilustrujace kolejne wyrazy z trudnosciami ortograficznymi.

10.  Latwe ¢éwiczenia do nauki czytania cz. 1 2 SZT.
Pierwsze z serii 4 ksigzeczek majacych na celu przyblizenie dzieciom zagadnien zwigzanych w literami,
sylabami, spoigtoskami i samogltoskami. Dzigki catej serii dziecko w zabawny sposob przyswoi sobie nowy
material ¢wiczeniowy jak réwniez spedzi czas uczac si¢ poprzez zabawe, ktora to dla dzieci jest naturalng
formg aktywnosci. # format: 26 x 14 cm # 24 str.

11.  Latwe ¢wiczenia do nauki czytania cz. 2 2 SZT.




Pierwsze z serii 4 ksigzeczek majacych na celu przyblizenie dzieciom zagadnien zwigzanych w literami,
sylabami, spolgtoskami i samogtoskami. Dzigki catej serii dziecko w zabawny sposob przyswoi sobie nowy
material ¢wiczeniowy jak réwniez spedzi czas uczac si¢ poprzez zabawe, ktora to dla dzieci jest naturalng
forma aktywnosci. # format: 26 x 14 cm # 24 str.

12.  Latwe ¢wiczenia do nauki czytania cz.3 2 SZT.
Pierwsze z serii 4 ksigzeczek majacych na celu przyblizenie dzieciom zagadnien zwigzanych w literami,
sylabami, spotgtoskami i samogloskami. Dzigki catej serii dziecko w zabawny sposob przyswoi sobie nowy
material ¢wiczeniowy jak rowniez spgdzi czas uczac si¢ poprzez zabawe, ktora to dla dzieci jest naturalng
forma aktywnoS$ci. # format: 26 x 14 cm # 24 str.

13.  Latwe ¢wiczenia do nauki czytania cz. 4 2 SZT.
Pierwsze z serii 4 ksigzeczek majacych na celu przyblizenie dzieciom zagadnien zwigzanych w literami,
sylabami, spéigtoskami i samogloskami. Dzigki calej serii dziecko w zabawny sposob przyswoi sobie nowy
material ¢wiczeniowy jak rowniez spgdzi czas uczac si¢ poprzez zabawe, ktora to dla dzieci jest naturalng
formg aktywnosci. # format: 26 x 14 cm # 24 str.

14.  Zestaw Kotrolny PALETA 1 SZT.
Pomoc edukacyjna przeznaczona dla dzieci w wieku szkolnym. Sktada si¢ z okraglej podstawy o Srednicy 27
cm wykonanej z drewna i1 12 drewnianych klockow w szesciu kolorach. Dziecko rozwigzuje zadania poprzez
umieszczenie drewnianych klockow w odpowiednich nacigciach na palecie. Strony kontrolne tarcz pozwalaja
dziecku sprawdzi¢ poprawnos$¢ wykonanych zadan. Do malowania i lakierowania zastosowano farby
ekologiczne, nieszkodliwe dla zdrowia.

15.  Tarcze éwiczen WPK 1SZT.
Komplet dwunastu kontrolnych tarcz ¢wiczen obejmujacy zbidr zabaw ogdlnorozwojowych zawartych w WP1
oraz WP2. Cwiczenia zaprezentowane sa w formie obrazkowej, przystosowane do mozliwosci percepcyjnych
dziecka od 5 lat: wyszukiwanie podobienstw, roznic, brakujacych elementow, porzadkowanie elementow w
catos$ci, klasyfikowanie 1 dobieranie przedmiotéw wedlug okre§lonych cech, takich jak: wielko$¢, ksztatt,barwa,
tworzenie prostych ciggéw logicznych.

16.  Szlaczkowane zwierzatka - prosiaczek 1 SZT.
# wymiar elementu ze szlaczkiem: 66 x 15 cm # wym. 90 x 1,5 x 26 cm

17.  Szlaczkowane zwierzatka- stonik 1 SZT.
#wym. 97,5x 1,5 x 24 cm

18.  Tabliczka ze szlaczkami 1 2 SZT.




Tablica do ¢wiczen logopedycznych i1 manualnych. W zestawie wierszyki do ¢wiczen w moéwieniu i
sylabizowaniu. Wykonana z drewna, ma dotaczony drewniany pisak mocowany do tablicy. # wym. 30 x 21 cm

19.

20.

Alfabet z obrazkami

Pomoc do pracy z dzieémi w klasach 1-3, doskonale sprawdza si¢ w zajgciach rewalidacyjnych i
pozalekcyjnych z uczniami, majacymi trudnosci w czytaniu i pisaniu, w tym, zagrozonymi ryzykiem dysleksji.
Zestaw dwustronnych kart to praktyczny material do demonstracji liter. Kazda karta zawiera z jednej strony
litere drukowang 1 pisang (wraz z kierunkiem jej pisania), ilustracj¢ wraz z podpisem. Druga strona natomiast
nie posiada obrazka - jedynie zapis litery, co daje mozliwos¢ zaadoptowania karty wedlug wlasnych potrzeb.
Wystarczy naklei¢ wybrany obrazek lub wykonaé ilustracje. W ten sposdob mozna dostosowywaé wyrazy
zwigzane z wprowadzang literg do umiejetnosci czy zainteresowan uczniéw. Pomoc rozwija rozumienie mowy,
wzbogaca stownictwo, orientacj¢ przestrzenng, koordynacje wzrokowo - ruchowa, umiejetno$¢ shuchania 1
spostrzegania. Pomoc przeznaczona jest dla dzieci, u ktorych chcemy wspomaga¢ rozwo6j mowy, z zaburzonym
funkcjonowaniem analizatora stuchowego i wzrokowego, z obnizonym poziomem grafomotorycznym i
ptynnoscia ruchow, z zaburzong koordynacja wzrokowo - ruchowa, u ktérych chcemy wspomagaé umiejetnosé
prawidtowego kreslenia liter pojedynczych jak roéwniez dwuznakéw 1 zmigkczen. # 44 karty, # format A4

Tabliczka ze szlaczkami 2
Tablica do ¢wiczen logopedycznych 1 manualnych. W zestawie wierszyki do ¢wiczeh w moéwieniu i
sylabizowaniu. Wykonana z drewna, ma dotaczony drewniany pisak mocowany do tablicy. # wym. 30 x 21 cm

1 SZT.

2 SZT.

21.

Puzzle wiosna

Z drewnianych elementow dzieci uktadaja kolorowy obrazek przedstawiajacy dang pore roku. Utatwieniem dla
dzieci s3 mate fragmenty obrazka na podktadce. Puzzle stymuluja rozwo6j analizatora wzrokowego, koordynacj¢
wzrokowo - ruchowg oraz wzbogacajg stownictwo. # wym. 28 x 28 x 0,7 cm

2 SZT.

22,

23.

24,

Puzzle lato

Z drewnianych elementéw dzieci uktadajg kolorowy obrazek przedstawiajacy dang porg roku. Utatwieniem dla
dzieci s3 mate fragmenty obrazka na podktadce. Puzzle stymuluja rozwo6j analizatora wzrokowego, koordynacj¢
wzrokowo - ruchowg oraz wzbogacajg stownictwo. # wym. 28 x 28 x 0,7 cm

Puzzle jesien

Z drewnianych elementow dzieci uktadaja kolorowy obrazek przedstawiajacy dang porg roku.Ulatwieniem dla
dzieci sg mate fragmenty obrazka na podktadce. Puzzle stymulujg rozwo6j analizatora wzrokowego, koordynacje
wzrokowo - ruchowa oraz wzbogacaja stownictwo. # wym. 28 x 28 x 0,7 cm

Puzzle zima
Z drewnianych elementoéw dzieci uktadaja kolorowy obrazek przedstawiajacy dang pore roku. Utatwieniem dla

2 SZT.

2 SZT.

2 SZT.




dzieci sg mate fragmenty obrazka na podktadce. Puzzle stymulujg rozwo6j analizatora wzrokowego, koordynacje
wzrokowo - ruchowg oraz wzbogacaja stownictwo. # wym. 28 x 28 x 0,7 cm

25.  Postuchaj historii 1 1SZT.
8 krotkich historyjek z zycia Splasza i jego psa ukazanych na duzych ilustracjach i matych kartach ilustrujacych
oddzielne dzwicki. Kazda sekwencja nagrana jest 2 razy w catosci i 2 razy jako odrebne dzwicki. # CD, # 32
ilustrowane karty o wym. 18 x 24 cm

26.  Odglosy zwierzat — loteryjka dzwiekowa 1SZT.
Gra polegajaca na zidentyfikowaniu 36 odgltoséw zwierzat. Dzwigki nagrane sg 6 razy w réznym porzadku. #

CD (52 min. nagrania) # 6 kart z 6 zdjeciami # 40 Zetonow.

27.  Trener pamieci - 5 zmyslow 3 SZT.
Gra polega na dobieraniu obrazkéw poszczegélnych przedmiotow do zmystéw jakimi je odbieramy. Rozwija
koncentracj¢, pamig¢, logiczne myslenie, stymuluje mowe i wzbogaca stownictwo. Gra ma dwa poziomy
trudno$ci. Zawiera wytrzymata ramke z tworzywa sztucznego, w ktorej umieszczane sg karty. # 20 trwatych
laminowanych kart z obrazkami, # 16 elementéw do zakrywania obrazkow, # 32 male karty, # instrukcja, # od
4-8 lat

28.  Sortowanie i klasyfikacja 3 SZT.
Gra polegajaca na budowaniu poje¢ matematycznych zwigzanych z sortowaniem i klasyfikacja przedmiotow.
Zadaniem dziecka jest znalezienie 3 elementow z obrazkami pasujacymi do siebie. Uczy 1 rozwija umiejg¢tnosci
logicznego myslenia oraz wzbogaca stownictwo. # 248 szt. puzzli # wym. el. 5 x 5 cm # instrukcja.

29.  Lamigléwki stowne 1 SZT.
Drewniane kosteczki z literkami, z ktorych mozna uktada¢ stowka (na podstawie z kratkg). Zestaw stanowi
wspanialy sposob na uatrakcyjnienie nauki stowek. # 145 szt. o wym. 1,1 x 1,1 cm # podstawa o wym. 18 x 18
cm

30.  Stemple — alfabet 3 SZT.
# alfabet o rozm. 4,8 cm, # 26 szt.

31.  Alfabet zgadywanka 1 SZT.
Zbior 24 zagadek wraz z rozwigzaniami w formie obrazkow na kartonikach. Dopasowanie znaczenia 1 ksztattu
kartonika to zabawa, ktéra ¢wiczy czytanie ze zrozumieniem, rozwija koncentracje oraz umiejetnos¢
logicznego myslenia. Tym razem w wersji dla dzieci czytajacych 1 nieczytajacych. # 24 dwudzielne kartoniki o
wym. 8,2 x 5,2 cm # instrukcja gry.

32.  Juz czytam 1SZT.




12 portretow zwierzat. Kazdy obrazek jest podpisany. Nazwa kazdego zwierzecia sktada si¢ z 4 liter. Ilos¢
graczy od 1-4. # od 3-7 lat. # 12 obrazkow - kazdy ztozony z 4 el.

33.  Klocki LOGO 1 SZT.
B. Roctawski. Do zabawy i nauki wymowy, czytania, pisania, ortografii i matematyki. W kasecie znajduje si¢
150 klockéw z umieszczonym na nich pelnym zestawem 44 liter, cyfr, znakow interpunkcyjnych i
matematycznych. Zielony szlaczek u dotu kazdego z czterech wariantow liter umozliwia wlasciwe
umieszczanie oraz postrzeganie liter. Klocki sg nieoceniong zabawkg dla dzieci od 3 lat # wym. 1,5 x 4 x 1,5
cm

34.  Instrukcja do klockéw LOGO 1SZT.
Instrukcja zawiera propozycje zadan i ¢wiczen.

35.  Dywanik glottodydaktyczny 1 SZT.
B. Roctawski. Wielu przedszkolakow zdazylo juz polubi¢ zabawe w wyskakiwanie stow z dywanikowych
literek. Obok waloréw ksztalcacych (doskonalenie analizy fonemowej oraz koordynacji wzrokowo-ruchowej)
dywanik literowy jest bardzo wygodny w uzyciu w warunkach przedszkolnych, domowych czy plenerowych.

Na catos¢ sktadajg sie dwa dywaniki: jeden z literkami podstawowymi, a drugi z literkami niepodstawowymi z
zaznaczonym kierunkiem kreslenia. # wym. dywanika 100 x 100 cm

36.  Nauka ortografii z glottodywanikiem 1 SZT.
B. Roctawski. Zestaw zabaw z Glottodywanikiem.

37.  Komplet plansz w 3 linie 4 SZT.
Komplet 10 plansz w 3 linie (tlo czarne, linie biate), do ¢wiczen grafomotorycznych z wykorzystaniem biatego
pisaka. Pomoc do wielokrotnego wykorzystania. # wym. 20,5 x 24,5 cm

38.  Biale oléwki 2 SZT.
12 szt. do rysowania na tabliczkach ze szlaczkami (604004 i 604005)

39. Lea, LarsiDodo 1 SZT.
Seria historyjek obrazkowych przedstawiajacych przygody sympatycznej trojki bohateréw Lei, Larsa i matego
psa Dodo oraz ich przyjaciot. Fabuta historyjek jest prosta i jasna, a zadaniem dziecka jest ulozenie obrazkow w
logicznej kolejnosci. Pomoc uczy aktywnej obserwacji, stymuluje rozw6j mowy i logicznego myslenia. Zestaw
sktada si¢ z 24 historyjek kazda zbudowana jest z 6 elementow (razem 144 obrazki o wym. 9 x 9 cm). Na
odwrocie kart tej samej historyjki oznaczone sg identycznym numerem. Historyjki roznig si¢ stopniem
trudnosci co pozwala na stopniowe wprowadzanie coraz bardziej skomplikowanych sekwencji.

40. Sekwencje zdarzen — zdjecia 1SZT.




41.

Lp.
42,

13 serii po 4 zdjgcia: urodziny, kapiel, sok pomaranczowy, fryzjer, mycie rak, lody, prezent itd. Pomoc rozwija
zmyst obserwacji, uczy odczytywania kluczowych informacji z obrazka, rozumienia zwigzkéw przyczynowo-
skutkowych, opowiadania 1 wyjasniania. # 52 karty o wym. 21 x 15 cm # od 3 lat.

7 walizek inteligencji wielorakiej w nauczaniu ortografii (2 teczki) 1 SZT.
Pozycja adresowana do terapeutow oraz nauczycieli jezyka polskiego w szkole podstawowej i gimnazjum.
Przedstawiona w niej metoda zaktada, ze kazdy z nas posiada nie jedna, a siedem r6éznych inteligencji (teoria H.
Gardnera): inteligencje¢ stowng  wizualno-przestrzenng, logiczno-matematyczng, muzyczng, fizyczno-
kinestetyczng, interpersonalng i interpersonalng. To, ktore z nich sa dominujace, decyduje o tym, jakie metody

sg najskuteczniejsze do przyswajania wiedzy, takze ortografii. Autorki proponujg ¢wiczenia i scenariusze zajec,

w ktorych angazowane bgda wszystkie sfery. Do ksiazki dotaczono teczki, w ktorych znajduja si¢ wszystkie
potrzebne teksty i1 inne materialy (m. in. karty pracy do kserowania). W teczce znajduje si¢ takze zbior ponad

700 wyrazoéw z 1z, z, 0, u, h i ch do wycigcia 1 wykorzystania w trakcie zabaw (ortobanki). # format: A4 # 118
kolorowych i czarno - biatych kart # 2 teczki
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II. POMOCE DYDAKTYCZNE NA ZAJECIA DLA DZIECI Z TRUDNOSCIAMI W ZDOBYWANIU UMIEJETNOSCI
MATEMATYCZNYCH

‘ Przedmiot zamowienia Ilo$¢é sztuk/zestawow

Liczydlo stojace 1 SZT.
Koraliki w 2 kolorach. # wym. 85 x120 cm

43.

Tuby Pieksi 1 SZT.
Pomoc dydaktyczna wykonana z bambusa. Poprzez zabawe¢ dzieci ¢wiczg szybkos¢ ruchow reki, doskonalg
precyzj¢ 1 tempo pracy manualnej oraz koordynacje wzrokowo-ruchowa. Pieksi uczy i1 utrwala znajomos$¢
kolorow, rozpoznawania ksztattow 1 figur geometrycznych oraz poje¢ wypukle, wkleste. Stwarza dziecku
mozliwos¢ doskonalenia funkcji percepcyjno-motorycznych, rozwija wyobraznie. Swietna zabawa w grupie jak

1 pracy indywidualnej. Elementy mite w dotyku, trwate (razem 112 szt.). Calo$¢ umieszczona w tubie
utatwiajacej przechowywanie 1 szybkie sprzatanie. Mozliwos¢ zakupu pojedynczych elementow w razie
zagubienia.

44,

Klocki matematyczne 1 KPL
Klocki matematyczne sg rewelacyjng, bardzo wartosciowg pomocg dydaktyczng dla indywidualizacji nauczania
matematyki od wczesnych lat dziecigcych (bo mozna juz 2-3-letnie dzieci wdraza¢ do myslenia logiczno-
matematycznego), a takze dla coraz wigkszej liczby ucznidw o zréznicowanych mozliwosciach 1 potrzebach




edukacyjnych. Nauczyciel i1 rodzic bioragc do reki Klocki matematyczne ma mozliwos$¢ tatwiejszego
dostrzezenia, na czym polega problem trudno$ci w uczeniu si¢ poje¢ i dziatan matematycznych. Uczenie si¢
matematyki przy pomocy Klockéw matematycznych, to nic innego, jak &quot;matematyka na konkretach i na
wesoto. Pamigtajmy!!! Dziecko zanim posigdzie umiejetnos¢ dokonywania tzw. operacji formalnych, musi
mie¢ za sobg odpowiednio dlugi okres dokonywania operacji myslowych na konkretach. U mtodszych dzieci
zwigksza si¢ rola proceséw myslowych, gdy badaja i poznaja otoczenie poprzez dziatanie. Nie mozna wigc przy
nauce matematyki zapomina¢ o podstawowych prawidlowosciach rozwojowych myslenia u dzieci. Aby dojs¢
do jego formy najwyzszej - myslenia abstrakcyjnego (jakze niezbgednego w nauce matematyki) musi by¢
odpowiednio rozwijane myslenie konkretno-obrazowe i konkretno-wyobrazeniowe. Klocki matematyczne majg
m.in. pom6c w zindywidualizowaniu nauczania matematyki i ulatwi¢ dokonywanie réznego rodzaju operacji
matematycznych na konkretach. Zadania matematyczne wykonywane przy ich pomocy zostaty tak opracowane,
aby podczas ich rozwigzywania usprawniaé w sposob zabawowy wszelkie rodzaje pomigci (wWzrokowa,
stuchowa 1 ruchowg). Klocki matematyczne w rgkach zaangazowanego nauczyciela, acnawet rodzica, sa
swietng pomoca dydaktyczng w zabawowym nauczaniu wstgpnym (w okresie przedszkolnym) i w
poczatkowym okresie szkolnym nauczania matematyki. Pedagog i psycholog wykorzysta¢ je moze w procesie
diagnozy i terapii dzieci w wieku 5-10 lat. Dzieci ze szkot integracyjnych (z opinig poradni psychologiczno-
pedagogicznej o dyskalkulii), a takze uczniowie szkot specjalnych dla dzieci uposledzonych w stopniu lekkim,
powinny wykorzystywac je w ciggu catej nauki szkolnej. Cztery $ciany kazdego klocka zostaty oznaczone w
nastepujacy sposob: jedna ze Scian kazdego klocka jest kolorowa. Klocki réznej dlugosci maja te Sciane w
innym kolorze; druga $cianka klocka podzielona jest na odcinki jednostkowe; trzecia posiada kropki w
odpowiedniej ilosci do podziatéw jednostkowych; czwarta §cianka opisana jest liczbg od 1 do 10. # Komplet
klockow zawiera: # 15 szt. klockéw biatych, jedynek (1)# 10 szt. klockow rozowych, dwojek(2)# 7 szt.
klockéw niebieskich, trojek (3) # 6 szt. klockow czerwonych, czworek (4) # 5 szt. klockow zottych, piatek (5) #
3 szt. klockow fioletowych, szdstek (6) # 3 szt. klockow zielonych, siodemek (7) # 3 szt. klockéw wisniowych,
6semek (8) # 3 szt. klockéw granatowych, dziewiatek (9) # 2 szt. klockoéw pomaranczowych, dziesigtek (10) #
2 szt. klockow czarnych (wszystkie §cianki) a na nich # biate znaki: +, -, #, :, &lt;, =.

45.

EduRom gra matematyczna ZOO

eduROM Gry edukacyjne Matematyka to seria multimedialnych programoéw edukacyjnych, rozwijajacych
umiejetnosci matematyczne dzieci w wieku szkolnym. Dziecko, wcielajac si¢ w rdézne postacie 1 przezywajac
pasjonujgce przygody, rozwigzuje zadania matematyczne. Roznorodno$¢ i1 oryginalno$¢ interaktywnych
¢wiczen, animacji, kolorowych ilustracji oraz narracji, a takze stopniowalny poziom trudnosci zadan, pomoc w
formie dzwickowej 1 mozliwos$¢ §ledzenia postgpOw w nauce, gwarantujg tworcza zabawe 1 jednoczesnie
ulatwiaja zrozumienie jednego z najwazniejszych przedmiotow, jakim jest matematyka. Produkty z serii
eduROM gry edukacyjne Matematyka uczg m.in. zasad dodawania, odejmowania, mnozenia i dzielenia liczb,
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obliczania utamkow, wyjasniajg pojecia matematyczne np. zbiory, ich typy, liczebnosci i wzajemne zaleznosci,
obejmuja zagadnienia zwigzane z grupowaniem réznych przedmiotéw wedlug ich ksztaltu i1 koloru,
odczytywaniem czasu, obliczaniem pol powierzchni figur, szacowaniem wysokosci 1 dtugosci przedmiotow
oraz objetosci bryt, a takze wazeniem i mierzeniem przedmiotéw, obliczaniem spadku lub wzrostu ceny,
znajdowaniem wielokrotnosci liczb. W trakcie gry, rozwigzujac ¢wiczenia, dziecko bedzie moglto przezy¢ 15
wesotych przygod. Nagroda za rozwigzanie kazdego ¢wiczenia jest naklejka. Aby zdoby¢ gldwna nagrode,
dziecko musi zebra¢ wszystkie naklejki. Rozwigzujac zadania, ¢wiczy dodawanie i odejmowanie liczb,
grupowanie réznych przedmiotow wedlug ich ksztaltu i1 koloru, poréwnywanie liczebno$ci zbiorow i
odczytywanie czasu, a przy okazji $wietnie si¢ bawi. Fabula gry - dziecko ma wzig¢ udziat w wyprawie, ktorej
celem jest odszukanie szeSciu zagrozonych gatunkéw zwierzat. Wiadomosci o ich §rodowisku naturalnym,
warunkach Zycia 1 zwyczajach zostana opracowane w specjalnym raporcie. Odnajdywanie informacji jest
pretekstem do rozbudzania dziecigcych zainteresowan matematyka, wspierania aktywno$ci tworczej oraz
umiejetnosci skupiania uwagi w trakcie rozwigzywania zadan. MINIMALNE WYMAGANIA TECHNICZNE:
# MS Windows XP/Vista/Windows 7 # Internet Explorer 6.0 lub wyzszy # zalecane: procesor klasy Pentium IV
2,4 GHz oraz 512 MB RAM # karta dzwigkowa z wejSciem liniowym z podlaczonymi gltosnikami lub
stuchawkami (w laptopach - karta dzwigkowa PCMCIA z wejsciem liniowym) # karta graficzna (minimalna
rozdzielczo$¢ 800x600) z tysigcami kolorow # mikrofon dotaczony do zestawu Logopedia # port USB # mysz
lub inne urzadzenie wskazujace # naped DVD-ROM # ilo$¢ zajmowanej przestrzeni na twardym dysku
uzalezniona jest od wariantu sprzedazy. Program wymaga zainstalowanego protokotu TCP/IP w systemie MS
Windows. W komputerach nie wyposazonych w karte sieciowq nalezy wraz z protokolem TCP/IP zainstalowac
karte Microsoft LooPback.

EduRom gry edukacyjne matematyka Wyspa skarbow

eduROM Gry edukacyjne Matematyka to seria multimedialnych programéw edukacyjnych, rozwijajacych
umiejetnosci matematyczne dzieci w wieku szkolnym. Dziecko, wcielajac si¢ w rozne postacie 1 przezywajac
pasjonujace przygody, rozwigzuje zadania matematyczne. Réznorodno$¢ i1 oryginalno$¢ interaktywnych
¢wiczen, animacji, kolorowych ilustracji oraz narracji, a takze stopniowalny poziom trudnos$ci zadan, pomoc w
formie dzwickowej 1 mozliwos¢ $ledzenia postepoOw w nauce, gwarantuja tworcza zabawe 1 jednoczes$nie
utatwiaja zrozumienie jednego z najwazniejszych przedmiotow, jakim jest matematyka. Produkty z serii
eduROM gry edukacyjne Matematyka ucza m.in. zasad dodawania, odejmowania, mnozenia i dzielenia liczb,
obliczania utamkow, wyjasniajg pojecia matematyczne np. zbiory, ich typy, liczebnosci 1 wzajemne zaleznosci,
obejmuja zagadnienia zwigzane z grupowaniem réznych przedmiotow wedtug ich ksztaltu 1 koloru,
odczytywaniem czasu, obliczaniem pol powierzchni figur, szacowaniem wysokosci 1 dtugosci przedmiotow
oraz objetosci bryt, a takze wazeniem i mierzeniem przedmiotéw, obliczaniem spadku lub wzrostu ceny,
znajdowaniem wielokrotnosci liczb. W trakcie gry, rozwigzujac ¢wiczenia, dziecko bedzie mogto przezy¢ 15
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wesolych przygdod. Nagroda za rozwigzanie kazdego ¢wiczenia jest naklejka. Aby zdoby¢ gléwnag nagrode,
dziecko musi zebra¢ wszystkie naklejki. Rozwigzujac zadania, ¢wiczy dodawanie i odejmowanie liczb,
grupowanie réznych przedmiotéw wedtug ich ksztaltu i1 koloru, poréwnywanie liczebnosci zbioréw i
odczytywanie czasu, a przy okazji $wietnie si¢ bawi. Mieszkancy matej wyspy znalezli si¢ w wielkim
niebezpieczenstwie. Poziom wody wokot wyspy zaczal si¢ bardzo szybko podnosi¢, grozac jej zalaniem.
Jedynie profesor Tomasz potrafi temu zapobiec, uruchamiajgc tajemnicze urzadzenie. Dziecko w trakcie gry
pomaga profesorowi uratowa¢ wyspe, a przy okazji rozwija zainteresowanie matematyka. MINIMALNE
WYMAGANIA TECHNICZNE: # MS Windows XP/Vista/Windows 7 # Internet Explorer 6.0 lub wyzszy #
zalecane: procesor klasy Pentium IV 2,4 GHz oraz 512 MB RAM # karta dzwigkowa z wejsciem liniowym z
podtaczonymi glo§nikami lub stuchawkami (w laptopach — karta dzwickowa PCMCIA z wejsciem liniowym) #
karta graficzna (minimalna rozdzielczo$¢ 800x600) z tysigcami kolorow # mikrofon dotaczony do zestawu
Logopedia # port USB # mysz lub inne urzadzenie wskazujace # naped DVD-ROM # ilo$¢ zajmowanej
przestrzeni na twardym dysku uzalezniona jest od wariantu sprzedazy. Program wymaga zainstalowanego
protokotu TCP/IP w systemie MS Windows. W komputerach nie wyposazonych w karte sieciowg nalezy wraz z
protokotem TCP/IP zainstalowa¢ karte Microsoft LooPback.

EduRom gra matematyczna Fabryka zabawek

eduROM Gry edukacyjne Matematyka to seria multimedialnych programéw edukacyjnych, rozwijajacych
umiejetnosci matematyczne dzieci w wieku szkolnym. Dziecko, wcielajac si¢ w rézne postacie 1 przezywajac
pasjonujace przygody, rozwigzuje zadania matematyczne. Réznorodno$¢ 1 oryginalno$¢ interaktywnych
¢wiczen, animacji, kolorowych ilustracji oraz narracji, a takze stopniowalny poziom trudnosci zadan, pomoc w
formie dzwickowej 1 mozliwos¢ §ledzenia postepOw w nauce, gwarantujg tworczg zabawe 1 jednocze$nie
utatwiaja zrozumienie jednego z najwazniejszych przedmiotow, jakim jest matematyka. Produkty z serii
eduROM gry edukacyjne Matematyka ucza m.in. zasad dodawania, odejmowania, mnozenia i dzielenia liczb,
obliczania utamkow, wyjasniajg pojecia matematyczne np. zbiory, ich typy, liczebnos$ci 1 wzajemne zaleznosci,
obejmuja zagadnienia zwigzane z grupowaniem roznych przedmiotow wedtug ich ksztattu i koloru,
odczytywaniem czasu, obliczaniem pol powierzchni figur, szacowaniem wysokosci 1 dtugosci przedmiotow
oraz objetosci bryt, a takze wazeniem i mierzeniem przedmiotéw, obliczaniem spadku lub wzrostu ceny,
znajdowaniem wielokrotnos$ci liczb. W trakcie gry, rozwigzujac ¢wiczenia, dziecko bedzie mogto przezy¢ 15
wesolych przygdd. Nagroda za rozwigzanie kazdego ¢wiczenia jest naklejka. Aby zdoby¢ gtéwna nagrode,
dziecko musi zebra¢ wszystkie naklejki. Rozwigzujac zadania, ¢wiczy dodawanie 1 odejmowanie liczb,
grupowanie roéznych przedmiotoéw wedlug ich ksztaltu i1 koloru, poréwnywanie liczebnosci zbiorow i
odczytywanie czasu, a przy okazji $wietnie si¢ bawi. Nocg do matej fabryki zabawek, ktora od wielu lat
produkuje misie, samochody i drewniane klocki, wlamato si¢ dwoch zlodziei i zniszczylo wszystkie
urzadzenia... Dziecko w trakcie gry prowadzi dochodzenie i probuje wykry¢ sprawcow wlamania. Rozwigzujac
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te zagadke, opanowuje wiele umiej¢tnosci matematycznych stymulujacych jego rozwdj i zdolnosci poznawcze,
a w szczegb6lnosci myslenie operacyjne, pami¢é¢ oraz sprawno$¢ manualng. MINIMALNE WYMAGANIA
TECHNICZNE: # MS Windows XP/Vista/Windows 7 # Internet Explorer 6.0 lub wyzszy # zalecane: procesor
klasy Pentium IV 2,4 GHz oraz 512 MB RAM # karta dzwigkowa z wejsciem liniowym z podlgczonymi
glosnikami lub stuchawkami (w laptopach - karta dzwickowa PCMCIA z wej$ciem liniowym) # karta graficzna
(minimalna rozdzielczo$¢ 800x600) z tysigcami kolorow # mikrofon dotaczony do zestawu Logopedia # port
USB # mysz lub inne urzadzenie wskazujace # naped DVD-ROM # ilo$¢ zajmowanej przestrzeni na twardym
dysku uzalezniona jest od wariantu sprzedazy. Program wymaga zainstalowanego protokotu TCP/IP w systemie
MS Windows. W komputerach nie wyposazonych w karte sieciowg nalezy wraz z protokotem TCP/IP
zainstalowac kart¢ Microsoft LooPback.

48.

EduRom gra matematyczna Stare zamczysko

eduROM Gry edukacyjne Matematyka to seria multimedialnych programéw edukacyjnych, rozwijajacych
umiejetnosci matematyczne dzieci w wieku szkolnym. Dziecko, wcielajac si¢ w rézne postacie 1 przezywajac
pasjonujace przygody, rozwigzuje zadania matematyczne. Réznorodno$¢ i1 oryginalno$¢ interaktywnych
¢wiczen, animacji, kolorowych ilustracji oraz narracji, a takze stopniowalny poziom trudnos$ci zadan, pomoc w
formie dzwickowej i mozliwos¢ $ledzenia postepOw w nauce, gwarantuja tworcza zabawe i1 jednoczesnie
utatwiaja zrozumienie jednego z najwazniejszych przedmiotéw, jakim jest matematyka. Produkty z serii
eduROM gry edukacyjne Matematyka ucza m.in. zasad dodawania, odejmowania, mnozenia i dzielenia liczb,
obliczania ulamkdéw, wyjasniaja pojecia matematyczne np. zbiory, ich typy, liczebnosci i wzajemne zaleznosci,
obejmuja zagadnienia zwigzane z grupowaniem rdéznych przedmiotow wedtug ich ksztaltu i1 koloru,
odczytywaniem czasu, obliczaniem pdl powierzchni figur, szacowaniem wysokosci 1 dtugosci przedmiotow
oraz objetosci bryl, a takze wazeniem i1 mierzeniem przedmiotow, obliczaniem spadku lub wzrostu ceny,
znajdowaniem wielokrotno$ci liczb. W trakcie gry, rozwigzujac ¢wiczenia, dziecko bedzie moglo przezy¢ 15
wesotych przygdd. Nagroda za rozwigzanie kazdego ¢wiczenia jest naklejka. Aby zdoby¢ gtowng nagrode,
dziecko musi zebra¢ wszystkie naklejki. Rozwigzujac zadania, ¢wiczy dodawanie i odejmowanie liczb,
grupowanie réznych przedmiotéw wedtlug ich ksztaltu 1 koloru, poréwnywanie liczebnosci zbioréw 1
odczytywanie czasu, a przy okazji $wietnie si¢ bawi. Pewnego dnia uczen spdznit si¢ na wycieczke klasowa do
starego zamczyska, ktore si¢ okazalo miejscem pelnym putapek. Cata klasa znalazla si¢ w niebezpieczenstwie.
Gracz musi teraz pomoc kolegom. Rozwigzujac zadania, probuje ich uratowaé, a jednocze$nie opanowuje wiele
umiejetnosci matematycznych pobudzajacych jego zdolno$ci poznawcze, przede wszystkim za§ myslenie
operacyjne, pami¢¢ i sprawnos¢ manualng. MINIMALNE WYMAGANIA TECHNICZNE: # MS Windows
XP/Vista/Windows 7 # Internet Explorer 6.0 lub wyzszy # zalecane: procesor klasy Pentium IV 2,4 GHz oraz
512 MB RAM # karta dzwigkowa z wejsciem liniowym z podiaczonymi glo$nikami lub stuchawkami (w
laptopach - karta dzwigkowa PCMCIA z wejsciem liniowym) # karta graficzna (minimalna rozdzielczos¢
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800x600) z tysigcami kolorow # mikrofon dotgczony do zestawu Logopedia # port USB # mysz lub inne
urzadzenie wskazujace # naped DVD-ROM # ilo$¢ zajmowanej przestrzeni na twardym dysku uzalezniona jest
od wariantu sprzedazy. Program wymaga zainstalowanego protokolu TCP/IP w systemie MS Windows. W
komputerach nie wyposazonych w kart¢ sieciowa nalezy wraz z protokolem TCP/IP zainstalowaé kartg
Microsoft LooPback.

EduRom gra matematyczna Niezwykle wakacje

eduROM Gry edukacyjne Matematyka to seria multimedialnych programéw edukacyjnych, rozwijajacych
umiejetnosci matematyczne dzieci w wieku szkolnym. Dziecko, wcielajac si¢ w rozne postacie 1 przezywajac
pasjonujgce przygody, rozwigzuje zadania matematyczne. Roznorodnos¢ i oryginalnos¢ interaktywnych
¢wiczen, animacji, kolorowych ilustracji oraz narracji, a takze stopniowalny poziom trudno$ci zadan, pomoc w
formie dzwickowej 1 mozliwos¢ $ledzenia postepoOw w nauce, gwarantuja tworcza zabawe 1 jednoczes$nie
utatwiajg zrozumienie jednego z najwazniejszych przedmiotéw, jakim jest matematyka. Produkty z serii
eduROM gry edukacyjne Matematyka ucza m.in. zasad dodawania, odejmowania, mnozenia i dzielenia liczb,
obliczania ulamkdéw, wyjasniaja pojecia matematyczne np. zbiory, ich typy, liczebnosci i wzajemne zaleznosci,
obejmuja zagadnienia zwigzane z grupowaniem réznych przedmiotow wedtug ich ksztaltu 1 koloru,
odczytywaniem czasu, obliczaniem pol powierzchni figur, szacowaniem wysokosci i dlugosci przedmiotow
oraz objetosci bryl, a takze wazeniem i mierzeniem przedmiotdéw, obliczaniem spadku lub wzrostu ceny,
znajdowaniem wielokrotno$ci liczb. W trakcie gry, rozwigzujac ¢wiczenia, dziecko bedzie moglo przezy¢ 15
wesotych przygod. Nagroda za rozwigzanie kazdego ¢wiczenia jest naklejka. Aby zdoby¢ gldwna nagrode,
dziecko musi zebra¢ wszystkie naklejki. Rozwigzujac zadania, ¢wiczy dodawanie 1 odejmowanie liczb,
grupowanie roéznych przedmiotoéw wedlug ich ksztaltu i1 koloru, poréwnywanie liczebnosci zbiorow i
odczytywanie czasu, a przy okazji swietnie si¢ bawi. Po zakonczeniu roku szkolnego dzieci wyjechaty na
wymarzone wakacje do dziadkéw. Na miejscu okazalo si¢ jednak, Ze cata niegdys$ pigkna okolica zmienita si¢
nie do poznania. Pobliska fabryka zatruwa srodowisko. Dlaczego? Trzeba to zbada¢ i naprawi¢ szkody. To
zadanie dla dziecka, ktére podczas rozwigzywania zagadki moze si¢ wykaza¢ sprytem, spostrzegawczoscia,
zrgeznoscig 1 jednocze$nie wiedzg matematyczng. MINIMALNE WYMAGANIA TECHNICZNE: # MS
Windows XP/Vista/Windows 7 # Internet Explorer 6.0 lub wyzszy # zalecane: procesor klasy Pentium 1V 2,4
GHz oraz 512 MB RAM # karta dzwigkowa z wejsciem liniowym z podtaczonymi glosnikami lub stuchawkami
(w laptopach - karta dzwigkowa PCMCIA z wejéciem liniowym) # karta graficzna (minimalna rozdzielczo$¢
800x600) z tysigcami koloréw # mikrofon dotgczony do zestawu Logopedia # port USB # mysz lub inne
urzadzenie wskazujace # napgd DVD-ROM # ilo$¢ zajmowanej przestrzeni na twardym dysku uzalezniona jest
od wariantu sprzedazy. Program wymaga zainstalowanego protokotu TCP/IP w systemie MS Windows. W
komputerach nie wyposazonych w karte sieciowa nalezy wraz z protokotem TCP/IP zainstalowa¢ karte
Microsoft LooPback.
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Korale matematyczne 100

Drewniane korale w kolorze czerwonym i niebieskim, stanowig sprawdzony i praktyczny system nauki liczenia.
Mozna ustawia¢ je na sznurku w dowolnej pozycji tak, by nie przesuwaly si¢ po nim samoistnie, poniewaz
nawleczone sg na gruby, porowaty sznurek. # 1 szt. # 20 koralikow

10 SZT.

51.  Dreptu$ matematyk 1 ’ 1SZT.
,Dreptu§ Matematyk” to propozycja wspaniatej zabawy dla dzieci w wieku przedszkolnym. Cwiczenia
zwigzane sg z tematyka zbiorow, ucza przeliczania i odczytywania kolejno od 0 do 12, przyporzadkowywania,
prostego dodawania i odejmowania dzi¢ki odpowiednim ilustracjom, porownywania. # format: 26 x 14 cm # 24
str.

52. Dreptu$ matematyk 2 ’ 1 SZT.
»Dreptu§ Matematyk” to propozycja wspanialej zabawy dla dzieci w wieku przedszkolnym. Cwiczenia
zwigzane sg z tematyka zbioréw, uczg przeliczania i odczytywania kolejno od 0 do 12, przyporzadkowywania,
prostego dodawania i odejmowania dzigki odpowiednim ilustracjom, poréwnywania. # format: 26 x 14 cm # 24
str.

53.  Zegar i kalendarz 2 SZT.
Cwiczenia, ulozone wedhug zasady stopniowania trudnosci, ucza zasad odczytywania godzin, kwadransow i
minut z uwzglednieniem zegarka tradycyjnego i elektronicznego, nazw miesigcy, sposobu zapisywania daty,
rozmieszczania dni $wigtecznych, postugiwania si¢ kalendarzem. # format: 16,8 x 23,5 cm # 32 str.

54.  Wieszak na matematyczne korale 1 SZT.

Drewniany, na 30 sznurkéw. Pozwala na utrzymywanie korali w nalezytym porzadku i sprawia, ze sg tatwo
dostepne. Dostarczany bez korali.

55.  Matematyka konkretna. Symetria, miary, waga i pieniadze 1 SZT.

Jednym z priorytetdw nauczania matematyki jest rozwijanie umiejgtno$ci postugiwania si¢ metodami
matematycznymi w réznych sytuacjach zyciowych, w okreslonym celu oraz postugiwania si¢ liczbami na co
dzien. Do realizacji tego celu ma si¢ przyczyni¢, miedzy innymi, zbior tematycznych ¢wiczen zawartych w
ksigzeczce PUS ,Matematyka konkretna”. Cwiczenia dotycza takich zagadnien z zakresu matematyki
praktycznej jak: # symetria i rytm - dostrzegania regularno$ci rytmicznych i symetrycznych oraz ich
wykorzystanie w codziennych formach aktywnosci; # miary, wagi 1 pienigdze to poje¢cia wywodzace si¢ z
codziennego zycia 1 odgrywajace znaczacg rol¢ w zyciu kazdego czlowieka. Wprowadzajac te pojecia do
¢wiczen w ksigzeczkach PUS, wigzemy je jednocze$nie z materiatem arytmetycznym obowigzujacym na I
etapie ksztatcenia. Celem poszczegdlnych ¢wiczen jest poglebianie umiejetnosci nabytych przez ucznidéw w
toku praktycznych do§wiadczen, zadan i eksperymentow. # znaki rzymskie - to inny sposob zapisywania liczb,




z ktorym dziecko styka si¢ w rdéznych sytuacjach zyciowych. Dlatego tez poprzez ¢wiczenia zawarte W tej
ksigzeczce dziecko utrwali znajomo$¢ poznanych znakoéw rzymskich od I do XII. # format: 16,8 x 23,5 # 32 str.

56.

Matematyka na wesolo cz. 3. Zadania tekstowe 1

1. utatwiaja wprowadzanie i ksztattowanie nowych pojg¢¢ matematycznych; 2. wigza matematyke z zyciem i
przygotowuja do rozwigzywania praktycznych probleméw; ucza wytrwatosci przy pokonywaniu trudnosci; 3.
uczg analizy 1 rozumienia tekstow matematycznych; 4. sprzyjaja wielostronnej aktywnos$ci, rozbudzaja
zainteresowanie, zaciekawiajg; 5. rozwijaja myslenie 1 ¢wiczg procesy myslowe np. takie jak: # analize 1
synteze, # uogodlnianie i abstrahowanie, # myslenie przez analogie, # myslenie tworcze i1 krytyczno - logiczne;
6. informuja, czy uczniowie potrafia prawidlowo zastosowa przyswojone pojecia w nowej sytuacji; 7.
integrujag rézne obszary edukacyjne; 8. stwarzaja mozliwosci i warunki do pracy samodzielnej oraz do
poszukiwania rozmaitych strategii rozwigzan na miar¢ mozliwosci ucznidéw; 9. rozwijaja zdolnos¢ do
dlugotrwatego intensywnego wysitku intelektualnego. # format: 16,8 x 23,5 # 32 str.

1 SZT.

57,

Matematyka na wesolo cz. 4. Zadania tekstowe 2

1. utatwiaja wprowadzanie i ksztattowanie nowych pojg¢ matematycznych; 2. wigzag matematyke z zyciem i
przygotowuja do rozwigzywania praktycznych problemoéw; ucza wytrwatosci przy pokonywaniu trudnosci; 3.
uczg analizy i1 rozumienia tekstow matematycznych; 4. sprzyjaja wielostronnej aktywnos$ci, rozbudzaja
zainteresowanie, zaciekawiaja; 5. rozwijaja myslenie 1 ¢wicza procesy myslowe np. takie jak: # analize 1
synteze, # uogodlnianie i abstrahowanie, # myslenie przez analogie, # myslenie tworcze i1 krytyczno - logiczne;
6. informuja, czy uczniowie potrafia prawidlowo zastosowaé przyswojone pojecia w nowej sytuacji; 7.
integrujg rozne obszary edukacyjne; 8. stwarzajg mozliwosci 1 warunki do pracy samodzielnej oraz do
poszukiwania rozmaitych strategii rozwigzan na miar¢ mozliwosci ucznidow; 9. rozwijaja zdolno$¢ do
dhugotrwatego intensywnego wysitku intelektualnego. # format: 16,8 x 23,5 # 32 str.

1 SZT.

58.

.Matematyczne zadania problemowe w klasach poczatkowych”

Ksigzka jest zaproszeniem do przemyslenia wynikdw nauczania matematyki w polskiej szkole. Braki w
umiejetnosciach matematycznych i wynikajaca z tego nieche¢ do studiowania na kierunkach technicznych to
obecnie powszechne 1 niepokojace zjawisko. Ksigzka probuje odnalez¢ Zrodta niepowodzen uczniow w
matematyce juz na wczesnych etapach nauczania. Konstruktywistyczna perspektywa analizowania
uczniowskich strategii stosowanych w rozwigzywaniu zadan matematycznych pozwala odczytywac sposoby
rozumienia poj¢¢ matematycznych. Szczegélnie istotne dla rozpoznania sposobow pojmowania znaczen
matematycznych przez uczniow sg strategie spontanicznie uruchamiane w konfrontacji z problemami
matematycznymi. Sposoby radzenia sobie w sytuacjach nowych poznawczo ujawniajg jakos¢ konstruowanych
znaczen osobistych, a w konsekwencji uzyteczno$¢ wiedzy matematycznej na kolejnych etapach ksztatcenia.
Badaniu poddano rowniez spontaniczne strategie kandydatow na nauczycieli edukacji wczesnoszkolnej. Wyniki

2 SZT.




59.

60.

61.

62.

swiadczg o niskim poziomie myslenia matematycznego przysztych nauczycieli oraz usztywnieniu
matematycznych znaczen konstruowanych przez nich w trakcie wieloletniego procesu edukacyjnego. # format:
B5 # 366 str.

Gra Safari

Wielopoziomowa lamigtowka. 48 zadan do rozwigzania o 4 stopniach trudnos$ci. Na planszy ze zwierzetami
nalezy w odpowiedni sposdb umiesci¢ wszystkie 4 elementy przedstawiajace bujng ros§linnos¢. Zawartosc:
plastikowa plansza do gry o wym. 19,5 x 19,5 cm, 4 plastikowe elementy o wym. 7,5 x 7,5 cm, instrukcja.
Wszystko to umieszczone jest w plastikowej szufladzie. Gra rozwija logiczne myslenie, procesy poznawcze,
spostrzeganie wzrokowe, wyobrazni¢ przestrzenng. # od 7-99 lat.

Karty zadan do raczek przewlekanek
#wym. 16 X 6 cm # 16 szt.

Raczki przewlekanki

Elementy do przewlekania w ksztalcie dtoni. W réznych kolorach i1 z r6zng ilo$cig dziurek. Rozwijaja motoryke
rak, koordynacj¢ wzrokowo - ruchowg oraz koncentracj¢. Karty zadan sprzedawane osobno (604140) # 72 szt.
# 6 sznureczkow.

Piracka lamiglowka

Zabawa polega na utozeniu 4 bezludnych wysp tak, aby na planszy zostaty widoczne tylko te symbole, ktore
zawiera zadanie. 48 zadan do rozwigzania o 4 stopniach trudnos$ci. Zawarto$¢: plastikowa plansza do gry o
wym. 19,5 x 19,5 cm, 4 plastikowe elementy o wym. 7,5 x 7,5 cm, instrukcja. Wszystko to umieszczone jest w
plastikowej szufladzie. Gra rozwija logiczne myS$lenie, procesy poznawcze, spostrzeganie wzrokowe,
wyobrazni¢ przestrzenng. # od 5-99 lat.

1 SZT.

1 SZT.

1 SZT.

1 SZT.

63.

Gra Kamuflaz

Wielopoziomowa tamigiowka. 48 zadan do rozwigzania o 4 stopniach trudnosci. Nalezy utozy¢ 6
przezroczystych elementdow w taki sposob, aby zwierzgta zostaly zakamuflowane w swoich naturalnych
srodowiskach. Zwierzeta nie mogg ukrywac si¢ na tych samych polach co ludzie. Zawarto$¢ plastikowej
szufladki: 6 przezroczystych elementéw o wym. 7,5 x 7,5 cm oraz 7,5 x 3,5 cm, 24 dwustronnych kart z
obrazkami o wym. 15 x 15 cm. # od 6-99 lat.

1 SZT.

64.

65.

Koleczki i cyferki
Pig¢ dwustronnych, drewnianych kostek z cyframi 1 odpowiednig iloscig otworkéw do wktadania koteczkow.
Dzigki zabawie dzieci przyswajaja pojecia zbiordw, liczb. # wym. 7 x 12 x 1,3 cm

Zestaw kosci matematycznych # 162 kos$ci do gier matematycznych # 14 r6znych rodzajow.

1 SZT.

1 SZT.




66.

Matematyczna gra sportowa 1SZT.
Gra ruchowa wspomagajaca umiejetno$¢ wykonywania dziatan matematycznych: dodawania, odejmowania i
mnozenia. Moze by¢ wykorzystywana w zabawach zespotowych. Mata stojaca posiada: # 4 zmienne plansze o

wym. 60 x 51 cm # 12 woreczkow z grochem $r. 6 cm # instrukcje¢. # od 6 lat.

67.

Waga szkolna 1 SZT.
Metalowa waga, z ptaskimi szalkami. Doskonata do wazenia r6znorodnych zabawek, materiatow, jedzenia itp.

68.

Zestaw duzych odwaznikow 1SZT.
W sktad zestawu wchodzg 4 odwazniki: # 1 x 500g, # 2 x 200g, # 1 x 100g

69.

Zestaw odwaznikow w pudelku 1SZT.
W sktad zestawu wchodzi 10 odwaznikow: #2 x 1g, #2 x 2g, #2 x 5g, #2 x 10g, # 1 x 20g, # 1 X soq.

70.

71.

Miara na podloge od 0-30 1 SZT.
Mata z wytrzymatego winylu za pomocg ktorej mozna ¢wiczy¢ dodawanie oraz odejmowanie. Uczy pracy w
zespole, ¢wiczy pamigé, logiczne myslenie oraz dziatania na liczbach. Liczby parzyste 1 nieparzyste oznaczone

sa réznymi kolorami (czerwony, niebieski). Mata pomaga rowniez w ¢éwiczeniach koordynacji wzrokowo -
ruchowej dzieci. # wym. 660 x 30 cm

Pierwsze kroki z klockami NUMICON - zestaw indywidualny (wersja polska) 2 SZT.
Klocki Numicon - to ciekawe, kolorowe klocki, wykonane z trwatego tworzywa, ktore wprowadza mate dzieci
w $wiat matematyki. Praca z Numiconem pomaga dzieciom w zrozumieniu skomplikowanych pojec
zwigzanych z matematyka. Jezyk matematyczny jest bardzo trudny dla dzieci, jesli go nie rozumieja to nie beda
potrafily wypowiada¢ si¢ na dany temat. Klocki Numicon pomagaja wlasnie dzieciom poznaé, Ze pojgcia
matematyczne wcale takie trudne nie sg. Numicon jest takg metoda, dzieki ktorej dzieci uczg si¢ matematyki
poprzez wszystkie zmysty. Klocki te mozna wykorzystywaé¢ w roznych sytuacjach np. w piasku, w wodzie, z
ciastoling oraz w innych dowolnych dziataniach. Bawigc si¢ ksztaltami Numicon, dzieci poznaja, ze cyfry 1
liczby to symbole, ktore mozna laczy¢. Usystematyzowane obrazy i ¢wiczenia z Numiconem powoduja, zZe
dzieci zauwazajg relacje 1 zwigzki pomigdzy liczbami. Wazne jest, aby dzieci jak najwigcej eksperymentowaty
z klockami 1 innymi przedmiotami do przeliczania, jak rowniez to, aby opisywaly to, co widza, czuja i co robia.
Obserwujac dziatalno$¢ dzieci, nauczyciel moze wyciggnag¢é wnioski czy osiggneto ono gotowosé
matematyczng. Nauczyciele ostroznie podchodza do wszelkich nowos$ci 1 ucza metoda tradycyjng, ktadac
nacisk na wiedze teoretyczng, a nie praktyczng. Numicon wtasnie pokazuje kolejnos¢ dziatan wprowadzajacych
wiadomosci i umiejetnosci matematyczne. Najpierw doswiadczanie 1 spontaniczne manipulowanie,
rozmawianie, a nastepnie przechodzenie w typowy $wiat cyfr, liczb 1 dziatan arytmetycznych. # 32 ksztalty
Numicon # 52 koteczki Numicon # podstawa # ksigzeczka zyg-zak # 1 sznuréwka # 2 plansze z wzorami #




zestaw Kart 0-10 # woreczek na elementy # przewodnik z ¢wiczeniami. Dlaczego Numicon? - to dobre i
efektywne nauczanie - buduje mocny fundament do dalszej nauki - stanowi dobrg zabawe, gdy dzieci bawig si¢
ksztaltami (buduja drogi, dopasowuja ksztatty) - dzieci potrafia omawiac, co robig, dokonujg autokorekty,
poszukuja, doswiadczaja - ma charakter integracyjny (moze by¢ wykorzystywany w pracy z calg klasa, w
matych grupach, jak rowniez w pracy indywidualnej) Klocki Numicon: - uczg logicznego myslenia - integruja -
rozwijaja motoryke mata i duza - rozwijajg koordynacje wzrokowo - sluchowo - ruchowg - ¢wiczg proces
analizy i syntezy wzrokowej - rozwijajg orientacj¢ przestrzenng i na plaszczyznie - doskonalg umiejetnosé
spostrzegania - ucza umiej¢tnosci poroOwnywania - ciekawie wprowadzg w $wiat dodawania, odejmowania,
mnozenia i dzielenia. Jest to aktywna metoda uczenia si¢, ktora polega na rozmawianiu, doswiadczaniu i
poszukiwaniu.

72,

73.

74.

Magnetyczne ulamki

Doskonata pomoc do poznania najwazniejszych wlasciwosci utamkoéw. Duze listwy o jednakowej dtugosci
podzielono na czg$ci, aby zobrazowac cato$¢ oraz utamki 1/2, 1/3, 1/4, 1/5, 1/6, 1/8, 1/10 1 1/12. Listwy
wykonane sg z estetycznego, wytrzymalego tworzywa w atrakcyjnych kolorach, wystarczg na diugie lata
interesujacej nauki. Zestaw ten znacznie ulatwia dzieciom opanowanie tego trudnego dzialu matematyki,
zrozumienie abstrakcyjnych poje¢¢ i dziatan zwigzanych z utamkami. # 9 r6éznych koloréw # od 1/1 do 1/12 #
wym. 1/1 100 x 10 cm

Aktywna mata — czas

Mata, ktora uczy, bawi i rozwija zdolno$ci odczytywania godzin na zegarze poprzez ruch. Plansza zawiera
wskazowki w dwoch kolorach 1 jest dostarczana z 4 nadmuchiwanymi kostkami. Dzieci rzucaja kostkami,
nastepnie ustawiajg wskazowki wskazujac odpowiednig godzing. Moga réwniez to zrobi¢ za pomocg wlasnego

ciata. Do zestawu dotgczono rowniez 20 kart i instrukcje. # winylowa mata o wym. 137 x 137 cm # 2 kostki o
boku 13 cm

Mini zegar
Zegar do pracy indywidualnej dziecka. Dzigki temu, iz jest identyczny z duzym zegarem stojagcym ulatwia
dzieciom nauke 1 powtarzanie zadan wskazanych przez nauczyciela na duzym zegarze. # 1szt., §r. 10,4 cm

2 SZT.

1 SZT.

10 SZT.

75.

Gra Twist - Ktéra godzina?

Umozliwia dzieciom nauke¢ rozpoznawania godzin i ich utrwalania w interesujacy sposob, gdyz ruletka zachgca
dzieci do aktywnego uczestnictwa w zabawie. Godziny przedstawione sg w formie zegara analogowego i
cyfrowego. # 1 ruletka o wym. 20 x 20 cm, # 1 karta do ruletki, # 4 karty do gry, # 48 kart z godzinami, #
instrukcja. Przeznaczona jest dla dzieci od 5 do 8 lat. Tlo$¢ graczy 2-4

2 SZT.

76.

Liczmany ogniwa

1 SZT.




100 plastikowych elementéw do przeliczania, sortowania i taczenia w dilugie tancuchy. # wym. 4 x 1,7 cm, 4
kolory.

77,

Figury i ksztalty - ukladanka z kartami zadan 2 SZT.
Pomoc zawiera 12 Kart z przezroczystego tworzywa z kolorowymi ilustracjami oraz 36 drewnianych elementow

z magnesem. Zadaniem dziecka jest utozenie karty na wieczku pudetka (ktore jest pokryte biatg folig
magnetyczng) i utozenie z odpowiednich klockow, wskazanego na karcie ksztattu przypominajacego przedmiot,
zwierze lub budowle. Zadania na kartach z zielong obwodka sg tatwiejsze, gdyz wskazujg jakie klocki dziecko

musi posiada¢, by utozy¢ zadany ksztatt. Zadania na kartach z czerwona obwodka nie maja wskazanych
elementéw sktadowych i1 dziecko samo musi wybra¢ klocki, z ktérych utworzy wymagany ksztatt. Pomoc
rozwija spostrzegawczo$¢, umiejetnos¢ rozpoznawania figur geometrycznych, kojarzenia ksztattu i obrysu,
odczytywania i porownywania obrazkdéw. Zestaw umieszczony w drewnianym pudetku. # wym. karty 34 x 23,5

X 6cm

78.

Geometryczne ksztalty z tworzywa 3 SZT.
250 kolorowych figur z tworzywa sztucznego. Moga by¢ uktadane wg kart zadan (500020) # grubos¢ el. 5 mm

79.

Magnetyczna linijka gigant 1 SZT.
Miarka o dlugosci 3 m. Za pomoca elementow magnetycznych, ktére wchodzg w sktad pomocy, mozna tatwo
zilustrowa¢ dziatania matematyczne takie jak dodawanie czy odejmowanie. # 39 szt. dwustronnych tabliczek #

38 szt. magnesow do oznaczania (30 o §r. 20 mm i 8 o $r. 30 mm)

80.

Elektroniczny matematyk 2SZT
Ciekawa pomoc do interaktywnej nauki matematyki w zakresie czterech podstawowych dziatan: dodawanie,
odejmowanie, mnozenie, dzielenie. Dziecko wykorzystujac ten trdjkat ma mozliwo$¢ wyboru trybu pracy:
czasowego lub bez limitu czasu. Pomoc jest poreczna i uatrakcyjnia prace na lekcjach matematyki. # wym. 10 x

10x 10 cm

SZKOLA PODSTAWOWA W GOWOROWIE
III. POMOCE DYDAKTYCZNE NA ZAJECIA DLA DZIECI Z ZABURZENIAMI ROZWOJU MOWY

Lp.

Przedmiot zamowienia Tlos$¢ sztuk/
zestawow

81.

LOTERYJKA OBRAZKOWA-GRA LOGOPEDYCZNA 1 SZT.
Ma na celu rozw6j mowy dziecka w wieku przedszkolnym i1 wczesnoszkolnym w zakresie poprawnej wymowy
glosek szeregu szumigcego sz-z-Cz-dz, poszerzenie slownika czynnego oraz rozwoju percepcji sluchowe;j.
Dzieci uczg si¢ wymowy poprzez zabawe, ¢wiczac dodatkowo spostrzeganie, pamie¢ wzrokowg i stuchowa,




82.

koncentracj¢ oraz myslenie. # 8 twardych dwustronnych plansz z obrazkami o wym. 16,4 x 11,3 cm, # 72
dwustronne kartoniki z obrazkami o wym. 5,8 x 3,8 cm, # woreczek, # instrukcja gry i wykaz uzytych
wyrazow. # dla 1-4 graczy # od 5 lat.

Zeszyt ¢wiczen logopedycznych s, z, ¢, dz

Zeszyty zawierajg ¢wiczenia logopedyczne o zroznicowanej trudnos$ci w formie rysunkow, tabel, wierszykow,
taczenia sylab. Dodatkowo w zeszytach znajduja si¢ opisy i zdje¢cia realizacji glosek oraz logopedyczne
¢wiczenia ogolne usprawniajace artykulacje. Forma zeszytu to czarno-biale plansze z poleceniami ¢wiczen oraz
obrazkami do kolorowania. # format: A4, # 44 str.

1 SZT.

83.

84.

Zeszyt ¢wiczen logopedycznych sz, z, ¢z, dz

Zeszyty zawieraja ¢wiczenia logopedyczne o zréznicowanej trudno$ci w formie rysunkow, tabel, wierszykow,
taczenia sylab. Dodatkowo w zeszytach znajduja si¢ opisy i zdjecia realizacji glosek oraz logopedyczne
¢wiczenia ogolne usprawniajace artykulacje. Forma zeszytu to czarno-biale plansze z poleceniami ¢wiczen oraz
obrazkami do kolorowania. # format: A4, # 44 str.

Kocham moéwi¢ - Historyjki obrazkowe z tekstami

Plansze przeznaczone dla logopeddéw, neurologopedéw, nauczycieli przedszkoli, szkdét powszechnych 1
specjalnych, lektoréw jezyka polskiego jako obcego, rodzicow i opiekundw. Do pigciu serii ilustracji dotaczone
sa teksty obrazujace narastanie stownika i zjawisk gramatycznych. Plansze powstaty po to, aby ulatwi¢ prace
wszystkim, ktorzy pragna, by ich podopieczni budowli zdania poprawne gramatycznie, pomagaja rowniez
nawigza¢ kontakt z osobami majacymi trudno$ci w wypowiadaniu si¢. Ilustracje moga stuzy¢ tez do ¢wiczen
myslenia przyczynowo-skutkowego. # format: 14,5 x 19,5 cm # 75 kart (15 Kart z ilustracjami + 60 z tekstami)

1 SZT.

1SZT.

85.

86.

Kocham Czyta¢ Pakiet 18 szt. Seria logopedyczna

Seria logopedyczna ,,Kocham czyta¢” przeznaczona jest do wczesnej nauki czytania dla dzieci w wieku
przedszkolnym oraz starszych - zagrozonych dysleksja, z wadami wymowy. Pakiet 18 zeszytow pozwala
dziecku: pozna¢ wszystkie litery polskiego alfabetu, wczesnie rozpocza¢ nauke czytania, zwigkszaé zasob,
stownictwa, opanowac¢ sztuke czytania ze zrozumieniem, uczy¢ si¢ jezykow obcych, nauczy¢ si¢ w przysztosci
pisowni trudnych wyrazow. W zestawie gratis znajduja si¢: ,,Kocham czyta¢. Poradnik dla rodzicow i
nauczycieli” oraz ,,Kocham czyta¢. Kolorowanka”. # format: 16 x 20 cm, # zeszyt 20 str., # kolorowanka 40
str., # poradnik 120 str.

CD - "Logopedyczne zabawy. Czes$¢ I — sz,z,cz,dz"

Zestaw 5 multimedialnych programéw komputerowych, ktére majg na celu usprawnianie wymowy gtosek sz, z
cz, dz oraz réznicowanie ich. Program ;Podpisz 1 powiedz; stuzy do utrwalania gtosek w wyrazach. Program
;Zapamigtaj 1 powiedz; polega na dopasowywaniu par tych samych kart. Program ;Uzupeinij wyraz; -

1 SZT.

1 SZT.




87.

88.

roznicowanie i utrwalanie glosek opozycyjnych sz-S, cz-c, z-z, dz-dz. Program ;Spadajace karty; dodatkowo
¢wiczy $wiadomos¢ fonologiczna, refleks koncentracje i spostrzegawczos¢ wzrokowa. Gra ;Nagraj 1 odtworz; -
rejestrator dzwicku do poréwnywania wymowy w trakcie terapii. # 4-9 lat

CD - "Logopedyczne zabawy. Czes¢ 11 - s, z,c,dz"

Zestaw 5 multimedialnych programow komputerowych - program ma na celu usprawnianie wymowy glosek s,
z, ¢, dz oraz r6znicowanie ich. Program Domino; stuzy do utrwalania wymowy ¢wiczonych gltosek w wyrazach
w roznych pozycjach. Program Co nie pasuje; - do roznicowania gltosek opozycyjnych. Program Pilot; - do
automatyzacji wymowy, w ktorym dziecko dopasowuje nazwy obrazka do pokazanych w dolnej czesci ekranu
liter. Program Nagraj i odtworz; - rejestrator dzwigku do porownywania wymowy w trakcie terapii. # 4-9 lat

CD - ""Logopedyczne zabawy. Cz.1V —j,I,r"

Zestaw 6 multimedialnych programéow komputerowych — program ma na celu usprawnianie wymowy glosek j,
1, r. oraz r6znicowanie ich. Program Odgtosy polegajaca na dobieraniu w pary obrazkéw do pokazanych ponizej
napisow. Program Podpisz i powiedz polega na uktadaniu podpisu pod obrazkiem, a podpis uktada sie¢
zdejmujac kolejne litery ze stosu a potem w odpowiedniej kolejnosci do kratek znajdujacych si¢ pod
obrazkiem. Program Klocki polega na dobieraniu obrazkow w pary. Program Latajacy spodek — wstawianie
odpowiedniej litery (j,I,r) w odpowiednig pustg kratkg¢. Program Labirynt — przebycie pojazdem przez labirynt
od startu do mety. Program Nagraj i odtworz to rejestrator dzwicku do nagrywania i porownywania wymowy w
trakcie terapii. # 4-9 lat

1 SZT.

1 SZT.

89.

Zestaw logopedyczny Piotrus. Pakiet I
# gloski sz, z/rz, cz, dz, s, z, c, dz.

1 SZT.

90.

91.

92.

Zestaw logopedyczny Piotrus. Pakiet 11
# gloski §, 7, ¢, dz, 1, 1-r, 1, t-r.

Rozwijamy mowe i myslenie dziecka. Zestaw 1

Gra typu ,,Memory” i ,,Piotru$”, zawierajaca rowniez zestaw innych zabaw i ¢wiczen dla dzieci. Dwa zestawy
talii kart o roznej tematyce. W kazdej talii znajduje si¢ 13 par obrazkow, ktore roéznig si¢ pomiedzy soba co
najmniej jednym szczegdlem. Gry wspieraja rozwoj myslenia, poszerzaja stownictwo, stuza do ¢wiczen
logopedycznych jak i nauki jezykow obcych. Zestaw I: zabawki, przybory szkolne, jedzenie, ciato, zawody,
owoce, warzywa, osoby # 24 talie: 312 par obrazkow, wym. 5,3 x 8,5 cm # instrukcja

Rozwijamy mowe i myslenie dziecka. Zestaw 11
Zestaw Il ubranie cz. 1 i cz. 2, pojazdy, dodatki, zwierz¢ta na wsi, zwierzgta w zoo, zwierzeta w lesie,
zwierzgta inne.

1 SZT.

1 SZT.

1 SZT.




93.

Testy artykulacyjne

Zestaw materiatow dydaktycznych autorstwa dr Ewa Krajny. Pierwszy w jezyku polskim standaryzowany test
do badania wymowy dzieci w wieku przedszkolnym, dysponujacy tabelami liczbowo wyrazonych norm
porownawczych. Test zostal opracowany dla logopedow. # Zawiera 84 kolorowych laminowanych ilustracji
drukowanych na kartonie formatu AS. # material obrazkowy, podrecznik, karty badan, oméwienie zatozen
teoretycznych.

1 SZT.

94.

eduSensus Logopedia — pakiet poszerzony

9 programow do diagnozy i terapii logopedycznej: # Szereg ciszacy # Szereg syczacy # Szereg szumiacy #
Roznicowanie szeregow # Gloska r # Sfonem # Echokorektor # Mowa bezdzwigczna # Badanie mowy #
Aplikacja logopedy GRATIS! # Drukarka laserowa GRATIS! MINIMALNE WYMAGANIA TECHNICZNE: #
MS Windows XP/Vista/Windows 7 # Internet Explorer 6.0 lub wyzszy # zalecane: procesor klasy Pentium IV
2,4 GHz oraz 512 MB RAM # karta dzwigckowa z wejSciem liniowym z podlaczonymi glosnikami lub
stuchawkami (w laptopach - karta dzwiekowa PCMCIA z wej$ciem liniowym) # karta graficzna (minimalna
rozdzielczo$¢ 800x600) z tysigcami koloréw # mikrofon dotaczony do zestawu Logopedia # port USB # mysz
lub inne urzadzenie wskazujace # naped DVD-ROM # ilo$¢ zajmowanej przestrzeni na twardym dysku
uzalezniona jest od wariantu sprzedazy. Program wymaga zainstalowanego protokotu TCP/IP w systemie MS
Windows. W komputerach nie wyposazonych w karte sieciowa nalezy wraz z protokolem TCP/IP zainstalowac
kart¢ Microsoft LooPback.

1 SZT.

95.

Zestaw kontrolny PUS (standard)

Zestaw Kontrolny PUS to Uniwersalny System Edukacji, ktory taczy w sobie nauke, zabawe 1 samokontrole.
Poprzez zabawe daje dziecku prawdziwa rado$¢ i satysfakcje z efektow samodzielnego dzialania. W sposob
aktywny, skutecznie umozliwia zdobycie, poszerzenie 1 utrwalenie wiedzy. W porecznym, zamykanym pudetku
z tworzywa znajduje si¢ 12 ponumerowanych klockoéw. Zestaw Kontrolny powinien by¢ stosowany w
potaczeniu z ksigzeczkami z serii PUS, poniewaz cyfry na klockach odpowiadajg numerom zadan w
ksigzeczkach. W koncowej fazie pracy, poprzez poréwnanie wzoru utozonego z klockéw w Zestawie
Kontrolnym z wzorem znajdujagcym si¢ przy kazdym ¢Ewiczeniu w ksigzeczce, otrzymujemy informacje o
poprawnosci wybranych odpowiedzi. Zestawy PUS zapewniaja mozliwo$¢ pracy catej grupie. # wym. pudetka
25 x 10 cm # 12 klockow, wym. 4 x 4 cm

5 SZT.

96.

Material wyrazowo-obrazkowy glosek sz, z, ¢z, dz

Przeznaczony jest do ¢wiczen prawidtowej wymowy glosek sz, z, cz, dzZ w wyrazach, w nagtosie, §rdédglosie 1
wygtlosie; w wyrazeniach i calych zdaniach. Materiat stowny utozono wedtug zasad logopedycznych. Nalezy go
wykorzystywa¢ po wywotaniu w izolacji glosek sz, Z (rz), cz, dz i utrwaleniu ich w sylabach.

1 SZT.




97.

Material wyrazowo-obrazkowy glosek s, z, ¢, dz

Przeznaczony jest do ¢wiczen prawidlowej wymowy glosek s, z, ¢, dz. w wyrazach w naglosie, $rodgtosie i
wyglosie; w wyrazeniach i1 catych zdaniach. Material stowny utozono wedtug zasad logopedycznych. Nalezy go
wykorzystywa¢ po wywolaniu w izolacji glosek s, z, c, dz. i utrwaleniu ich w sylabach.

1 SZT.

98.

Material wyrazowo-obrazkowy glosek p, pi, b,bi

Przeznaczony jest do ¢wiczen prawidlowej wymowy glosek p, pi, b, bi w wyrazach, zwrotach i zdaniach w
naglosie, §rédglosie 1 wyglosie. Umieszczone obok tekstu rysunki pozwalajg na wykorzystanie w terapii
analizatora wzrokowego w celu utrwalenia i zapamigtania konkretnego zwrotu, czy zdania.

1 SZT.

99.

100.

Gumowe ucho - ¢wiczenia percepcji stuchowej dla dzieci w mlodszym wieku szkolnym

Materialy zebrane w teczce shuza usprawnianiu percepcji stuchowej, ktéra peini bardzo wazng role w czasie
nauki czytania i pisania. Cwiczenia shuza: sprawnemu rozpoznawaniu glosek, zauwazaniu réznic miedzy
gloskami, wyrobieniu sprawnos$ci caloSciowego sluchowego ujmowania wyrazu i zdania, ksztalceniu pamieci
stuchowej. Dotycza réznicowania nastepujacych glosek: b-p, g-k, d-t, I-r, w-f oraz glosek szumigcych i
syczacych. Kazda z 32 kart pracy sklada si¢ z 9 pol, na ktorych przedstawiono fotografie znanych dziecku
przedmiotow, postaci, zwierzat czy roslin. Pod zdjeciem znajduja si¢ podpisy — jeden prawidlowy, drugi
nieprawidlowy. Dziecko powinno wystucha¢ slowa czytanego przez terapeute i zaznaczy¢ na szablonie
odpowiedz, kolorujac kwadracik. Wyrazy zostaty tak dobrane, by ich zapis odpowiadal wymowie. Zataczona
karta odpowiedzi pozwoli dziecku samodzielnie sprawdzi¢, czy dobrze wykonalo ¢wiczenie. # format: A4 #
oprawa: teczka # zeszyt A4, 8 str. # plansze: 17 dwustronnie kolorowych Kart.

Zabawy usprawniajace buzie¢ i jezyk dziecka

M. Roclawska — Daniluk. Ksigzka pisana wierszem, zawiera ¢wiczenia usprawniajace aparat mowy dziecka
oraz wprowadzajace dzieci w $wiat gltosek w izolacji. Dodatkiem do tej ksigzki jest lusterko foliowe, ktore
czytelnik umieszcza w ramkach na odpowiednich stronach, a potem zerka do niego w trakcie wykonywania
¢wiczen. Ksigzka uczy — bawigc. # format: 20 x 19 cm # 19 str.

1 SZT.

1 SZT.

101.

Nowe Zagadki Smoka Obiboka

Gra zawiera 135 kart, na ktérych po jednej stronie znajdujg si¢ rymowane zagadki, a po drugiej kolorowe
ilustracje-odpowiedzi. W nagrode za prawidlowo rozwiagzang zagadke dzieci otrzymuja element uktadanki -
puzzle. Gra uczy logicznego myslenia, wzbogaca zasob stow dziecka. # [1o$¢ graczy od 1-4. # od 4-7 lat. # 135
kart; wym. 9,3 x 7 cm, # 6 puzzli z portretami smoka Obiboka; # wym. 4 x 5 cm, # instrukcja.

1 SZT.

102.

Slysze, widze i wymawiam. Cwiczenia kinestezji artykulacyjnej
Pomoc przeznaczona jest do ¢wiczen kinestezji artykulacyjnej w zakresie glosek srodkowojezykowych (§/si; zZ,
zi; ¢, ci; dz/dzi) przedniojezykowo-zebowych (s, z, ¢, dz) i przedniojezykowo-dzigstowych (sz, z/rz,cz, dz) u

1 SZT.




0soOb, ktore prawidlowo wymawiajg kazda z tych glosek w izolacji, sylabach, wyrazach, lecz majg problem z
ich identyfikowaniem sluchowym, réznicowaniem w mowie, a takze z przyporzadkowaniem okreslonym
dzwigkom odpowiednich liter. Dobra sprawno$¢ w zakresie kinestezji artykulacyjnej wptywa rowniez
bezposrednio na opanowanie przez dziecko umiejetnosci czytania. W opracowaniu kazdej grupie glosek zostat
przyporzadkowany symbol i kolor utatwiajacy dziecku zapamigtanie ukladu narzadéw artykulacyjnych
odpowiadajacy tymze gloskom oraz dodatkowo symbol dzwigcznos$ci /bezdzwigcznosci istotny dla dzieci, ktore
moga mie¢ problem z réznicowaniem glosek dzwiecznych/bezdzwigcznych. Prace rozpoczynamy od
zapoznania dziecka z symbolami. Prezentujemy dziecku obraz graficzny gloski (litere/y) przyporzadkowany jej
symbol i wyjasniamy jak utozone sg narzady artykulacyjne w trakcie jej realizacji. Pracujemy sekwencjami: np.
gloska $/si - S - Sz lub s - sz ( w zaleznosci od potrzeb) potem przechodzimy do kolejnego zestawu. Po etapie
utrwalenia, gdy dziecko dobrze kojarzy juz symbol z literg i dzwigkiem przechodzimy do pracy z planszami.
Zaczynamy od pracy z sylabami, gdzie gloska jest w naglosie, potem $rodglosie, a nastepnie w wygtosie. Dalej
sa wyrazy zawierajace ¢wiczone gloski, a nastepnie zdania z wyrazami zawierajagcymi gloski, nad ktorymi
pracujemy i w koncu wyrazy o trudnej budowie fonetycznej zawierajace jednoczesnie ¢wiczone gloski. Po
takim opracowaniu mozemy przejs¢ do czytania tekstow 1 wreszcie wypowiedzi swobodnych. Pomoc
przeznaczona jest zaréwno dla dzieci czytajacych i tych, ktore nie opanowatly jeszcze tej umiejetnosci. Pomoc
mozna wykorzystywa¢ w pracy z dzie¢mi: z zaburzeniami artykulacji w zakresie ¢wiczonych glosek, obnizong
sprawnoscig motoryczng narzadow artykulacyjnych, trudnosciami w czytaniu i pisaniu. Jest to narzadzie, ktore
z powodzeniem mozna stosowac rowniez ¢wiczac z dzie¢mi z afazja, niedostuchem czy autyzmem. # 58 kart
A4 # 2 karty A4 dwustronne # 6 kartonikow z symbolami

103.

104.

Jakanie — Terapia — Program

M. Chgciek. Pozycja jest systematycznym i wnikliwym opracowaniem na temat jgkania dzieci, mtodziezy i
dorostych w ujeciu logopedycznym. Zawiera bogatg relacj¢ ze studidéw nad literaturg przedmiotu, autorskie
ujecie problematyki zaburzen poszczegdlnych jednostek mowy u 0sob jakajacych si¢ oraz wybrane wyniki
badan przeprowadzonych przez autora w tym zakresie.

Turbinka

Gra rozwijajaca kontrol¢ nad oddechem, doskonata do ¢wiczen dla dzieci z problemami mowy. Zadaniem
gracza jest wprawienie w ruch $migta podmuchem 1 zatrzymanie go w odpowiednim momencie. W zestawie:
dwie plansze o réznym stopniu trudnosci, plastikowa baza ($rednicy 18,5 cm), $Smiglo, dwa opakowania z
gumowymi kotkami w dwoch kolorach (20 szt. o §rednicy 1,8 cm). # od 4 lat # 2 graczy.

1 SZT.

1 SZT.

105.

Loteryjka z podmuchem
Gra rozwijajaca kontrole¢ nad oddechem. Nalezy przemieszcza¢ piteczke podmuchem kontrolujac kierunek 1
predkos¢ piteczki. Wygrywa gracz, ktorego pitka przejdzie wszystkie obrazki. # Zestaw zawiera plansze z

1 SZT.




wymiennymi kartami (wym. 20 x 20 x 4,5 cm), # 4 dwustronne plansze lotto z obrazkami zwierzat (wym. 16
x16 cm) oraz 36 zetondéw (o $rednicy 3,5 cm), pitka. # od lat 3, dla 2-4 graczy.

106.

107.

Cmokaj, dmuchaj, parskaj...

Katarzyna Sztapa. Cwiczenia oddechowe i artykulacyjne dla dzieci najmlodszych (4-7 lat). Ksigzka zawiera
zestaw zabaw ksztattujacych prawidtowy tor oddechowy, poglebiajacych oddech, usprawniajgcych migsnie
jezyka, warg 1 pier$cienia zwierajacego gardto przedstawionych w atrakcyjnej dla dzieci formie. # format: A4 #
44 str. # plansza do gry

Material wyrazowo-obrazkowy glosek dentalizowanych

Material przeznaczony jest do utrwalania w uktadach opozycyjnych gltosek po wczesniejszym wycwiczeniu ich
artykulacji w izolacji, sylabach, wyrazach i zdaniach. 1. Opozycje glosek przedniojezykowo-zebowych s, z, c,
dz 1 przedniojezykowo - dzigstowych sz, z, cz, dz. 2. Opozycje glosek przedniojezykowo-zgbowych s, z, ¢, dz 1
srodkowo jezykowo — dzigstowych §, z, ¢, dz. 3. Opozycje glosek przedniojezykowo - dzigstowych sz, z, cz, dz
1 sSrodkowojezykowych §, z, ¢, dz. Opozycje gltosek zwarto-szczelinowych c, cz, ¢, dz, dz, dZ i szczelinowych s,
sz, S, z, z, z. # format: A4 # 68 str.

1 SZT.

1 SZT.

108.

109.

110.

Material wyrazowo-obrazkowy do utrwalania poprawnej wymowy glosek k, ki, g, gi
Cwiczenia prawidtowej wymowy glosek K, Ki, G, Gi w wyrazach w naglosie, §rodglosie i wyglosie w
wyrazeniach i zdaniach. # format: A4 # 67 str.

Material wyrazowo-obrazkowy do utrwalania poprawnej wymowy glosek t, d, m, mi, n, ni (n)

Krzysztoszek Grazyna, Piszczek Matgorzata Ksiazka zawiera materiat jezykowy przeznaczony do ¢wiczen
prawidlowej artykulacji glosek T, D, M, MI, N, NI (N) w naglosie, §rodglosie i wyglosie wyrazu, zwrotach
dwuwyrazowych, zdaniach oraz opowiadaniu. Zbidr przeznaczony jest dla dzieci w wieku przedszkolnym i
uczniow klas I - III. Wyrazy utozono wedtug zasad logopedycznych zachowujac zasade stopniowania trudnosci.

Material wyrazowo-obrazkowy do utrwalania poprawnej wymowy glosek f, fi, w, wi, 1, ch (h)

Krzysztoszek Grazyna, Piszczek Matgorzata Ksiazka zawiera materiat jezykowy przeznaczony do ¢wiczen
prawidtowej artykulacji gltosek F, FI, W, W1, L, CH (H) w nagtlosie, §rodglosie 1 wyglosie wyrazu, zwrotach
dwuwyrazowych, zdaniach oraz opowiadaniu. Zbidr przeznaczony jest dla dzieci w wieku przedszkolnym i
uczniow klas I - III. Wyrazy utozono wedtug zasad logopedycznych zachowujac zasade stopniowania trudnosci.

1 SZT.

1 SZT.

1 SZT.

111.

Material wyrazowo-obrazkowy do utrwalania poprawnej wymowy glosek §, 7, ¢, dz

Krzysztoszek Grazyna, Piszczek Malgorzata. Ksigzka zawiera materiat jezykowy przeznaczony do ¢wiczen
prawidtowej artykulacji gtosek S, Z, C DZ w naglosie, $rodglosie i wyglosie wyrazu, zwrotach
dwuwyrazowych, zdaniach oraz opowiadaniu. Zbidr przeznaczony jest dla dzieci w wieku przedszkolnym 1
uczniow klas I — III. Wyrazy utozono wedlug zasad logopedycznych zachowujac zasadg¢ stopniowania

1 SZT.




112.

113.

trudnosci.

Onomatopeje

Onomatopeje to wieloelementowa pomoc sktadajaca si¢ z 2 typow kart. Karty typu ,,Piotru§” majg na celu
zapoznanie dziecka z dzwigkami i odpowiadajagcymi im rysunkami, a dotaczone do nich paski z sekwencjami
symboli dzwickow sg materiatem do ¢wiczen pamigci stuchowej. Zadaniem dziecka jest zapamigtanie
podawanych przez nauczyciela/terapeute sekwencji dzwiekoéw, ktore nauczyciel prezentuje w kolejnosci
przedstawionej na paskach i ulozenie takiej samej sekwencji z kart znajdujacych si¢ w zestawach ,,Piotrus”. Po
odwréceniu paska dziecko ma mozliwo$¢ sprawdzenia poprawnosci wykonania zadania. Pomoc stymuluje
rozumienie mowy, rozwija stownictwo, ¢wiczy uwage stuchowg i koncentracj¢. Jest skonstruowana zgodnie z
zasadg stopniowania trudnos$ci. Z powodzeniem mozna ja wykorzystywaé z dzie¢mi juz od 2roku zycia. Jest
doskonatym narzedziem do konstruowania zabaw stymulujacych rozwdj mowy oraz pomoca dydaktyczng w
terapii opdznionego rozwoju mowy, afazji dziecigcej, dysleksji, mowy dzieci z zaburzeniami stuchu i1
autyzmem. Pomoc zawiera: # 104 karty typu ,,Piotru§” (4 serie: zwierzgta domowe, zwierzg¢ta natury,
przyroda/otoczenie, dzwigki wydawane przez cztowieka), karty do ¢wiczen sekwencji stuchowych (wym. 29,7
x 10 cm) podzielone na 3 poziomy: 2 onomatopeje - 15 kart; 3 onomatopeje - 10 kart, 4 onomatopeje - 6 kart.

Onomatopeje - karty do prezentacji

50 kart demonstracyjnych formatu A5 przedstawiajacych onomatopeje - wyrazenia dzwigkonasladowcze w
czterech kategoriach: # zwierz¢ta domowe, # zwierzeta natura, # przyroda/otoczenie, # dzwigki wydawane
przez cztowieka. Kolorowe, czytelne rysunki oraz popisy wykonane wielkimi literami drukowanymi sg $wietna
pomoca do réznego rodzaju ¢wiczeh juz z dzie¢mi w ztobku. Karty mozna prezentowa¢ dzieciom, omawiac
ilustracj¢, zachgca¢ do powtarzania dzwigku symbolizujacego rysunek oraz ¢wiczy¢ pamig¢ stuchowa. Pomoc
stymuluje rozumienie mowy, rozwija stownictwo, ¢wiczy uwage stuchowg 1 koncentracj¢. Jest skonstruowana
zgodnie z zasada stopniowania trudnosci. Z powodzeniem mozna ja wykorzystywac z dzie¢mi juz od 2 roku
zycia. Jest doskonalym narzedziem do konstruowania zabaw stymulujacych rozw6j mowy oraz pomoca
dydaktyczng w terapii opdznionego rozwoju mowy, afazji dzieciecej, dysleksji, mowy dzieci z zaburzeniami
stuchu 1 autyzmem. # instrukcja z propozycjami zabaw.

1 SZT.

1S8ZT

Lp.

SZKOLA PODSTAWOWA W GOWOROWIE
IV. POMOCE DYDAKTYCZNE NA ZAJECIA DLA DZIECI Z WADAMI POSTAWY

‘ Przedmiot zamowienia

Ilos¢ sztuk/zestawow

114.

Wyspa-ksztaltki rehabilitacyjne
Sktada si¢ z 12 elementéw o roznych ksztattach, ktore po utozeniu tworza ciekawag w formie wyspe stuzaca do
¢wiczen i roznego rodzaju zabaw ruchowych. Elementy wyspy taczone sa za pomoca rzepdw, co sprawia, ze

1 KPL




konstrukcja jest stabilna i bezpieczna. Male materace narozne po polagczeniu w calo$§¢ mogg stanowié
oddzielny materac-koniczynke, ktory stuzy jako miejsce do zabaw i odpoczynku. Wyspa wykonana jest z
pianek pokrytych trwatg 1 zmywalng tkaning. # wym. wyspy po utozeniu: §r. 300 x 300 cm, wys. 55 cm. #
wym. 1 el. 56 x 83 x 55 cm # $r. materacy naroznych po ztozeniu (koniczynki) 145 cm

115. Materac szkolny - ksztaltki Rehabilitacyjne 4 SZT.
Narozniki materaca wzmocniono trwatlg tkaning PCV. # wym. 200 x 120 x 6 cm

116. Twister 1 SZT.
Zadaniem graczy jest utrzymanie réwnowagi trzymajac rece i stopy na polach o kolorze wyznaczonym przez
ruletke. Gra przeznaczona dla 2 1 wiecej oséb, od 6 lat. Zawartos¢: mata o wym. 161 x 118 cm, ruletka.

117. Skakanka 1 szt. 8 SZT.
Sznurkowe skakanki o dt. 2 m. #1 szt.

118. Sensoryczne kamienie (6szt.) 2 SZT.
Kamienie do ¢wiczen rownowaznych, zaopatrzone w wypustki stymulujace zmyst dotyku. # 6 szt. # ér. 16 cm
# rozne kolory.

119. Skaczaca planeta 2 SZT.
Zapewnia mozliwo$¢ wykonania treningu rbwnowaznego. Zastosowanie w korekcji wad postawy, poprawie
wzorcow ruchowych oraz ¢wiczen rownowagi. Antyposlizgowa powierzchnia. # §r. 37 cm

120. Woreczki z grochem 4 szt. 5 SZT.
Kolorowe woreczki, wypetnione ziarenkami grochu. Stuza jako pomoc do nauki poprzez zabawe, usprawniajg
koordynacj¢ ruchowa. # 4 szt. o wym. 12 x 12 cm, 100 g

121.  Worki do skakania 1 szt 6 SZT.
Trwale worki z 2 uchwytami do ¢wiczen sportowych. # 1 szt., wym. 25 x 25 x 60 cm

122.  Zestaw gimnastyczny 4 SZT.
Wieloelementowy zestaw, ktéry pozwala na tworzenie roznych torow przeszkod i ciekawych uktadow do
¢wiczen gimnastycznych. Sktad zestawu: drazki gimnastyczne o dt. 7 cm - 8 szt., obrgcze o $r. 50 cm - 4 szt.,
cegly taczniki - 4 szt., zaciski - 30 szt., pacholki - 4 szt. (2 z6lte, 2 czerwone)

123. Pilka skaczaca 55 cm 3 SZT.
Wytrzymuje 150 kg nacisku przy skakaniu, zabawa z pitka ¢wiczy mig$nie catego ciala, chwytno$¢ i ogdlng
kondycje fizyczng. Posiada stabilny uchwyt do trzymania.

124. Chusta 3,5m 2 SZT.




# ér. 3,5 m # 8 uchwytéw # max. obcigzenie 10 kg

Tunel Zyg Zag
# $r. 46 cm, dt. 280 ¢

2 SZT.

125,
|
|

SZKOLA PODSTAWOWA W GOWOROWIE

V. POMOCE DYDAKTYCZNE NA ZAJECIA DLA UCZNIOW SZCZEGOLNIE UZDOLNIONYCH

Lp.

126.

127.

128.

129.

Przedmiot zamowienia

Jakie to flagi?

Gra dydaktyczna w 3 wariantach. Po krotkim przejrzeniu katalogu flag z instrukcji, zadaniem graczy jest
podanie wlasciwej nazwy panstwa, do ktoérego nalezy flaga wybrana z talii kart lub na ktorej stanal pionek
gracza. Druga czes$cig zadania jest wskazanie potozenia wymienionego panstw na mapie §wiata. Za kazda
prawidtowa odpowiedZ zostaje przyznany punkt. Zwycieza ten, kto zdobedzie ich najwigcej. W trakcie
emocjonujacej zabawy gracze ucza si¢, rozroznia¢ flagi panstw calego $wiata, poznajg ich nazwy, stolice i
miejsca potozenia oraz wielkos$¢ ich powierzchni i jezyk w nich obowigzujacy. Gra rozwija i ¢wiczy pamigc.
Zawarto$¢: # plansza # 193 szt. kart flag # 27 szt. kart zadan # 4 pionki # kostka do gry # 150 szt. zetonow #
klepsydra # notes # instrukcja.

Mapa Polski — wojewédztwa
Mapa Polski wykonana ze sklejki. Sktada si¢ z 16 elementéw z uchwytami. Naktadanka uczy i utrwala podziat
Polski na wojewddztwa. Pomoc przydatna na lekcjach geografii lub srodowiska. # wym. uktadanki: 29 x 29 x 1
cm z drewnianymi uchwytami.

Gra Unia Europejska

Dwie gry planszowe, dzigki ktorym dzieci moga zdobywaé¢ wiedz¢ o Unii Europejskiej. Gracze poznaja
panstwa nalezace do Unii, ich lokalizacj¢ na kontynencie europejskim oraz nazwy poszczegdlnych stolic.
Odwiedzajac stolice roznych krajow zbieraja flagi narodowe i1 zapoznaja si¢ z podstawowymi informacjami na
temat kazdego z panstw czlonkowskich. Zawartos¢ pudetka: # dwustronna plansza do gry o wym. 67 x 48 cm, #
4 pionki, # kostka, # 100 kartonowych flag, # 4 podktadki do ukladania flag, # instrukcja

Powstawanie krysztalu

Zestaw pozwala w bardzo przystepny i zrozumiaty sposéb wyjasni¢ dziecku powstawanie i formowanie si¢
krysztalow, poprzez stworzenie jego wiasnej matej hodowli. Po wsypaniu drobnych kamieni marmuru do
pojemnika, dodaniu roztworu krystalicznego i odczekaniu kilku godzin, mozna zobaczy¢ pojawiajace si¢
pierwsze krysztaty.

2 SZT.

1 SZT.

2 SZT.

1 SZT.

Tlos¢ sztuk/
zestawow




130.

Wybuch wulkanu

Zestaw pozwala w bardzo przystgpny i zrozumialy sposob wyjasni¢ dziecku mechanizm wybuchu wulkanu.
Wymieszanie dwoch sproszkowanych substancji: wodoroweglanu sodu i kwasu cytrynowego, a nastepnie
dodania niewielkiej ilosci wody, powoduje powstanie pecherzykow tworzacych erupcje wulkanu.

1 SZT.

131.

Pakiet 3 multimedialnych programoéw edukacyjnych (nieograniczona ilos¢ stanowisk)

Multimedialny program edukacyjny rozwijajacy zainteresowania dzieci w zakresie zjawisk przyrodniczych.
Interaktywna gra pozwalajgca na zdobycia przez dzieci w wieku 5-10 lat podstawowej wiedzy dotyczacej
zjawisk i praw przyrody. To doskonale narzgdzia, ktore mozna wykorzysta¢ zarbwno w pracy z uczniem w
szkole, jak i w domu - jako uzupelnienie nauki i dobrg zabawe. Dostosowana forma przekazu do potrzeb i
wieku dziecka umozliwia rozwijanie jego zainteresowan i zdolno$ci oraz odnalezienie odpowiedzi na wiele
pytan, ktore nurtuja najmlodszych w tym okresie zycia. Dziecko, wspdlnie z gtéwnym bohaterem ptaszkiem
Mango, wkracza do kolorowej krainy. Idac po $ladach i wskazowkach rozwigzuje kolejne zagadki,
przeprowadza eksperymenty, odwiedza ciekawe miejsca, odkrywa §wiat. ,,Przygoda z przyroda” Dziecko
odkrywam m.in. skad biorg si¢ chmury, jak powstaje tecza, dlaczego pada deszcz. Bawiac si¢ odwiedza stacje
meteorologiczng i przeprowadza samodzielne eksperymenty naukowe. W odkrywaniu mechanizmow zjawisk
pogodowych towarzyszy mu przyjaciel - Profesor, ktory udziela wskazowek i instrukcji. ,,Przygoda na Ziemi”
Dzieci w atrakcyjny sposob zdobywaja podstawowa wiedz¢ z zakresu budowy Ziemi i zachodzacych w niej
procesow geologicznych. Dowiadujg si¢ m.in.: w jaki sposdb powstaja gory, skad biora si¢ kamienie szlachetne,
dlaczego dochodzi do erupcji wulkandéw. Program umozliwia tez maluchom przeprowadzenie eksperymentow
naukowych. ,,Przygoda w kosmosie” Dziecko odnajduje odpowiedzi na takie pytania jak np.: Dlaczego
gwiazdy Swieca? Dlaczego ksigzyc zmienia ksztalty? Czym jest spadajaca gwiazda? Bawiac sig¢, zdobywa
wiedze o najwazniejszych zjawiskach astronomicznych oraz odwiedzg stacje kosmiczna.

1 S8ZT.

132.

Mapa Polski dla najmlodszych

Makatka przedstawiajaca mape Polski jest doskonata pomoca przyblizajaca uczniom pojecia geografii: morze,
jeziora, rzeki, gory itd. Nazwy miast i charakterystyczne elementy przyczepiane sa na rzepy, co daje mozliwos¢
licznych ¢wiczen. Jedna etykieta jest pusta dzigki czemu mozna zaznaczy¢ na mapie wlasng miejscowosc.
Dodatkowe elementy jak Neptun, Syrenka czy smok stanowig wizualizacj¢ symboli miast i zwigzanych z nimi
legend. # wym. 84 x 87 cm

1 SZT.

133.

Poznajemy miasta Polski

Pomoc sktada si¢ z 20 plansz A3 przedstawiajacych charakterystyczne obiekty wybranych miast Polski:
Warszawy, Gdanska, Krakowa 1 Lodzi (zdjgcia 1 uproszczone rysunki oraz herby miast). Do kart dofaczona jest
ksigzeczka z legendami oraz rysunkami do pokolorowania (mozliwos$¢ kserowania). Praca z pomocg ma na celu
wzbudzanie zainteresowan tekstem moéwionym i poznanie legend, z doskonaleniem zdolnos$ci kojarzenia,

1 SZT.




134.

budzenie §wiadomosci narodowej, poznawanie wybranych miast Polski charakterystycznych dla naszego kraju,
rozwijanie zainteresowania pigknem i historig naszej ojczyzny. Doskonalym uzupetnieniem pomocy jest Mapa
Polski 196015.

Sortowanie odpadow
Gra planszowa majgca na celu przyblizenie dzieciom problematyki ochrony §rodowiska — sortowania odpadow.
Przeznaczona dla dzieci powyzej 4 lat. # plansza 39 x 39 cm # 4 ,,cigzarowki”, # 20 pojemnikoéw do sortowania

2 SZT.

135.

Pierwsze kroki z magnesem

Idealny zestaw do opracowywania magnetycznych do§wiadczen na lekcjach fizyki. Zestaw zawiera zeszyt z 16
ciekawymi eksperymentami oraz: # 2 obudowane magnesy (rozm. 2,2 x 1 x 8 cm), # super magnes ($red. 5 cm,
5,8 cm H), # zestaw 20 ptywajacych magnesow (Sred. 1,5 cm), # pierScienie magnetyczne (Sred. 3 cm), #
magnes podkowa (rozm. 10 x 12,3 cm), # kompas magnetyczny (dt. 8 cm), # 4 r6zdzki (2,8 x 1,5 x 19 cm). # od
4 |at.

2 SZT.

136.

137.

Kompas
Dobrej jakosci kompas z tworzywa sztucznego umieszczony na sznureczku do zawieszenia na szyi. Na tarczy
zaznaczone s cztery punkty odniesien oraz 360-stopniowej skali wokoét jego krawedzi. # ér. 5,5 cm

358013;Dwustronny termometr

10 SZT.

1 szt.

138.

139.

Gra - Maly Ekolog

Zabawna gra planszowa, dzigki ktorej dzieci poznaja zagadnienia zwigzane ze Srodowiskiem. Poruszajac si¢
pionkami po planszy, uczg si¢ jak funkcjonuje ekosystem, zasoby wody, energii oraz cykl wodny. Gra pomaga
zrozumie¢ w jaki sposob ogranicza¢ pobor energii, utylizowaé odpady, a takze chroni¢ zasoby wody. Jesli
dziecko stanie na kwadracie oznaczonym czerwonym krzyzykiem, ktéry wskazuje na czynnos$¢ szkodliwg dla
srodowiska, cofa sig, jesli stanie na kwadracie oznaczonym zielonym ptaszkiem, idzie do przodu, natomiast
traci kolejke jesli stanie na zielonym polu oznaczonym Eko symbolem. Ilos¢ graczy: 2 - 4. # plansza do gry, # 4
postacie, # 1 kostka do gry, # instrukcja.

Oszczedzamy wode
6 historii przedstawiajacych przygody dzieci, ktore uczg si¢ jak w prosty sposob oszczedzaé wode. Kazda
opowies¢ ilustrowana jest na 5 kartach. # w zestawie znajduje si¢ 30 kart o wymiarach: 16,5 x 13,5 cm

2 SZT.

1 SZT.

140.

Sygnalizator - zdrowe odzywianie

Gra w skojarzenia, ktéra sktada si¢ z 54 kart przedstawiajacych podstawowe artykuty spozywcze powigzane
kolorami sygnalizacji $wietlnej. Na podstawie danych kolorow trzeba dobraé jak czesto co§ powinno si¢
spozywac (zielony: czesto/ zotty: czasami/ czerwony: od czasu do czasu). Zabawa dla 6 graczy. Komplet

1 SZT.




zawiera 6 sygnalizatorow zywosci, 54 zetony (zielone, zoétte, czerwone) do wypeliania sygnalizatora oraz
czarno - biale karty do malowania z piramida zZywotno$ci. Gra edukacyjna, pomaga dzieciom w zrozumieniu
probleméw zywnosciowych i rozpoznawaniu co jest zdrowe a co nie dla organizmu.

141. Zestaw matematyczny z kartami zadan 2 SZT.
Wieloelementowy zestaw do zabaw i ¢wiczen matematycznych: sortowania, dopasowywania, porownywania
zbiorow, ksztaltow i kolorow, liczenia itp. Za pomoca kolorowych elementéow w atrakcyjny sposdéb mozna
wprowadza¢ pojecia, ¢wiczy¢ 1 utrwala¢ zdobyte umiejetnosci. Kolorowe karty zadan i1 przewodnik z
propozycjami ¢wiczen sg baza pomystéw do wykorzystania w pracy z dzieckiem. Natomiast roznego rodzaju
liczmany i akcesoria pozwalajg na tworzenic nowych propozycji zadan matematycznych o réznym stopniu
trudnos$ci, dostosowanych do indywidualnych potrzeb dziecka. W sktad zastawu wchodza: 716 liczmanow
(kolorowe zetony, spinacze, ksztaltty, owoce, pojazdy, dinozaury, owady, pionki), 12 dwustronnych kart o wym.

28 x 21,5 cm, 3 ruletki, kostka z cyframi, 6 miseczek do sortowania.

142. Stacja pogody 1 SZT.
Stacja pogody pozwala na obserwowanie predkosci, kierunku wiatru, opadéw i temperatury, jak rowniez
obserwowanie w czasie dnia ruchu Stonca. # wys. 116 cm

143. Mikroskop z zestawem do badan 5 SZT.
Mikroskop z wyswietlaczem o powigkszeniu od 100x do 900x. Wymaga 2 baterii AA (nie zataczone). Zestaw
zawiera: # przyrzad do cigcia preparatéw, # mikro wylegarnia, # 2 szkietka z 6 preparatami # 10 szkietek
podstawowych # 12 szkietek nakrywkowych # 12 etykiet do znakowania preparatow, # szalka Petriego ze
szklem powigkszajacym, # lupa o powigkszeniu 3x 6x # 4 fiolki # peseta # igla # szpatulka, # skalpel, #
pipetka, # mieszadetko, # instrukcja.

144.  Globus - pokoloruj swiat 2 SZT.
Na globusie mozna zaznacza¢ wszystkie potrzebne rzeczy, do prowadzenia lekcji przyrody lub geografii.
Zestaw zawiera: # 6 mazakow suchos$cieralnych # 12 naklejek # globus z podstawg o $r. 28 cm.

145. Burza mézgéw 2 SZT.
Doskonata pomoc do budowania obwoddw elektrycznych i zapoznania si¢ z zagadnieniami dotyczacymi
elektroniki. Latwe do potaczenia ze sobg elementy pozwalaja na zbudowanie 350 projektéw. 4 baterie AA (nie
dotaczono). # 42 el. # wym. 38,5 x 25 x 3 cm

146. Duza lupa 5 SZT.
Powigkszenie: 2x 3x 4x # $r. lupy 10 cm dodatkowe powigkszenia w szkietku o $r. 2 cm

147.  Mikroskop cyfrowy 1 SZT.




148.

149.

150.

Mikroskop cyfrowy o powigkszeniu 20x 30x 60x, powigkszenie optyczne 15x 30x 60x. Podwdjna lampka LED
do podswietlania preparatow. Sensor CMOS o rozdzielczo$ci 300K pixeli, przycisk do szybkiego zapisywania
obrazow, sterowniki USB dla Windows, Vista/ XP, Mac OS 10.0.4.x.

Preparaty mikroskopowe
# 12 szkielek z 36 preparatami (napoje, tworzywa sztuczne, owady, wtdkna naturalne, witaminy, algi grzyby)

Stetoskop
Dzieki niemu dzieci mogg ustysze¢ bicie wlasnego serca lub serca kolegow. Do uzytku w szkole 1 przedszkolu.

Obieg wody w przyrodzie

Skad bierze si¢ deszcz? Dlaczego rzeka ptynie? Zademonstruj cykl wodny: wypetnij zbiornik woda, umies¢
kostki lodu na chmurce i wykorzystaj lampke, ktora bedzie sloncem - zobacz co bedzie si¢ dzialo? Stonce
spowoduje wyparowywanie wody ze zbiornika wodnego. Zwigkszajaca si¢ para wodna powoduje skraplanie si¢
zimnej chmury. Zaczyna pada¢ deszcz. Rzeki zbieraja padajacy deszcz i transportujg go z powrotem do
zbiornika wodnego. Cykl zamyka si¢. Symulator sktada si¢ ze: # zbiorniczka na wodg, # pokrywy, # naktadki
na chmure, # podstawki.

SZKOLA PODSTAWOWA W KUNINIE

2 SZT.

2 SZT.

1SZT

|. POMOCE DYDAKTYCZNE NA ZAJECIA DLA DZIECI ZE SPECYFICZNYMI TRUDNOSCIAMI W CZYTANIU I PISANIU, W TYM

TAKZE ZAGROZONYCH RYZYKIEM DYSLEKSJI

Lp. ‘ Przedmiot zaméwienia Ilo$c sztuk/ zestawow
151. eduSensus dysleksja - Pakiet profesjonalny 1 SZT.
152. | Szlaczkowane zwierzatka - prosiaczek 1SZT.
*wym. 90 x 1,5 x 26 cm
153. | Szlaczkowane zwierzatka- stonik 1SZT.
*wym. 97,5x 1,5x 24 cm
154. Puzzle wiosha 2 SZT.

Z drewnianych elementéw dzieci ukfadajg kolorowy obrazek przedstawiajgcy dang pore roku. Utatwieniem dla dzieci sg
mate fragmenty obrazka na podkiladce. Puzzle stymulujg rozwdj analizatora wzrokowego, koordynacje wzrokowo —
ruchowg oraz wzbogacajg stownictwo. * wym. 28 x 28 x 0,7 cm




155.

156.

157.

158.

159.

160.

161.

Puzzle lato 2 SZT.
Z drewnianych elementoéw dzieci ukfadajg kolorowy obrazek przedstawiajgcy dang pore roku. Utatwieniem dla dzieci sg

mate fragmenty obrazka na podkfadce. Puzzle stymulujg rozwdj analizatora wzrokowego, koordynacje wzrokowo —
ruchowg oraz wzbogacajg stownictwo. « wym. 28 x 28 x 0,7 cm

Puzzle jesien 2 SZT.
Z drewnianych elementéw dzieci ukfadajg kolorowy obrazek przedstawiajgcy dang pore roku. Utatwieniem dla dzieci sg

mate fragmenty obrazka na podkifadce. Puzzle stymulujg rozwdj analizatora wzrokowego, koordynacje wzrokowo —
ruchowg oraz wzbogacajg stownictwo. « wym. 28 x 28 x 0,7 cm

Puzzle zima 2 SZT.
Z drewnianych elementoéw dzieci ukfadajg kolorowy obrazek przedstawiajgcy dang pore roku. Utatwieniem dla dzieci sg

mate fragmenty obrazka na podkfadce. Puzzle stymulujg rozwdj analizatora wzrokowego, koordynacje wzrokowo —
ruchowg oraz wzbogacajg stownictwo. « wym. 28 x 28 x 0,7 cm

Postuchaj historii 1 2 SZT.
8 krotkich historyjek z zycia Sptasza i jego psa ukazanych na duzych ilustracjach i matych kartach ilustrujgcych oddzielne
dzwigki. Kazda sekwencja nagrana jest 2 razy w catosci i 2 razy jako odrebne dzwieki. « CD, -« 32 ilustrowane karty o

wym. 18 x 24 cm

Odgtosy zwierzat - loteryjka dzwiekowa 2 SZT.
Gra polegajgca na zidentyfikowaniu 36 odgtoséw zwierzat. DZwigki nagrane sg 6 razy w réznym porzadku. * CD (52 min.
nagrania) < 6 kart z 6 zdjeciami « 40 zetondw

Trener pamieci - 5 zmystow 2 SZT.
Gra polega na dobieraniu obrazkéw poszczegdlnych przedmiotéw do zmystéw jakimi je odbieramy. Rozwija koncentracje,

pamieé, logiczne myslenie, stymuluje mowe i wzbogaca stownictwo. Gra ma dwa poziomy trudnosci. Zawiera wytrzymatg

ramke z tworzywa sztucznego, w ktérej umieszczane sg karty.

« 20 trwatych laminowanych kart z obrazkami,

* 16 elementoéw do zakrywania obrazkow,

* 32 mate karty,

* instrukcja,

+ dla dzieci od 4 do 8 lat.

Sortowanie i klasyfikacja 2 SZT.
Gra polegajgca na budowaniu poje¢ matematycznych zwigzanych z sortowaniem i klasyfikacjg przedmiotéw. Zadaniem
dziecka jest znalezienie 3 elementéw z obrazkami pasujgcymi do siebie. Uczy i rozwija umiejetnosci logicznego myslenia




162.

163.

oraz wzbogaca stownictwo. « 248 szt. puzzli « wym. el. 5 x 5 cm ¢ instrukcja

Lamigtéwki stowne 4 SZT.
Drewniane kosteczki z literkami, z ktérych mozna uktada¢ stéwka (na podstawie z kratkg). Zestaw stanowi wspaniaty
sposob na uatrakcyjnienie nauki stowek. « 145 szt. o wym. 1,1 x 1,1 cm  podstawa o wym. 18 x 18 cm

Stemple - alfabet 4 SZT.
* 26 szt.

164.

ABC 1 4 SZT.

Rozpoznawanie i rozréznianie liter A — L. Zabawy i éwiczenia zawarte w ksigzeczkach ABC wprowadzajg dzieci w Swiat
liter, uczag rozpoznawania ich ksztattu, wielkosci, kolejnosci w alfabecie, a nastepnie taczenia w wyrazy.

165.

166.

167.

168.

169.

ABC 2 4 SZT.
Obejmuje swoim zakresem litery alfabetu od t do Z. Zabawy i ¢wiczenia zawarte w ksigzeczkach ABC wprowadzajg

dzieci w Swiat liter, ucza rozpoznawania ich ksztattu, wielkosci, kolejnosci w alfabecie, a nastepnie tgczenia w wyrazy.

ABC 3 4 SZT.

Obejmuje swoim zakresem dwuznaki. Zabawy i ¢wiczenia zawarte w ksigzeczkach ABC wprowadzajg dzieci w Swiat liter,
ucza rozpoznawania ich ksztattu, wielkosci, kolejnosci w alfabecie, a nastepnie tgczenia w wyrazy.

Alfabet 1 SZT.
340 kartonikéw z literami i znakami interpunkcyjnymi. Do zabaw swobodnych i kierowanych. Kazdy kartonik zaopatrzony
jest w otworek do zawieszania. * wym. od 10 x 12 cm

Alfabet zgadywanka 2 SZT.
Zbioér 24 zagadek wraz z rozwigzaniami w formie obrazkéw na kartonikach. Dopasowanie znaczenia i ksztattu kartonika to
zabawa, ktéra ¢wiczy czytanie ze zrozumieniem, rozwija koncentracje oraz umiejetno$¢ logicznego myslenia. Tym razem

w wersji dla dzieci czytajgcych i nieczytajgcych. « 24 dwudzielne kartoniki o wym. 8,2 x 5,2 cm « instrukcja gry.

Juz czytam 4 SZT.
12 portretéw zwierzgt. Kazdy obrazek jest podpisany. Nazwa kazdego zwierzecia skfada sie z 4 liter. llos¢ graczy od 1 —

4. 0d 3 do 7 lat. « 12 obrazkéw - kazdy ztozony z 4 elem.

170.

Latwe ¢wiczenia do nauki czytania cz. 1 4 SZT




Pierwsza z serii 4 ksigzeczek majgcych na celu przyblizenie dzieciom zagadnien zwigzanych w literami, sylabami,
spotgtoskami i samogtoskami. Dzieki catej serii dziecko w zabawny sposob przyswoi sobie nowy materiat ¢wiczeniowy jak
réwniez spedzi czas uczac sie poprzez zabawe, ktdra to dla dzieci jest naturalng formg aktywnosci.

171. tLatwe ¢wiczenia do nauki czytania cz. 2 4 SZT.
Pierwsza z serii 4 ksigzeczek majgcych na celu przyblizenie dzieciom zagadnien zwigzanych w literami, sylabami,
spotgtoskami i samogtoskami. Dzieki catej serii dziecko w zabawny sposéb przyswoi sobie nowy materiat cwiczeniowy jak
réwniez spedzi czas uczac sie poprzez zabawe, ktéra to dla dzieci jest naturalng formg aktywnosci.

172. Latwe ¢wiczenia do nauki czytania cz. 3 4 SZT.
Pierwsza z serii 4 ksigzeczek majacych na celu przyblizenie dzieciom zagadnien zwigzanych w literami, sylabami,
spotgtoskami i samogtoskami. Dzigki catej serii dziecko w zabawny sposob przyswoi sobie nowy materiat cwiczeniowy jak
réwniez spedzi czas uczgc sie poprzez zabawe, ktoéra to dla dzieci jest naturalng formg aktywnosci.

173. Latwe ¢wiczenia do nauki czytania cz. 4 4 SZT.
Pierwsza z serii 4 ksigzeczek majgcych na celu przyblizenie dzieciom zagadnien zwigzanych w literami, sylabami,
spotgtoskami i samogtoskami. Dzieki catej serii dziecko w zabawny sposob przyswoi sobie nowy materiat ¢wiczeniowy jak
réwniez spedzi czas uczgc sie poprzez zabawe, ktodra to dla dzieci jest naturalng formg aktywnosci.

174. Klocki LOGO 4 SZT.
B. Roctawski. Do zabawy i nauki wymowy, czytania, pisania, ortografii i matematyki. W kasecie znajduje sie 150 klockow
Zz umieszczonym na nich petnym zestawem 44 liter, cyfr, znakéw interpunkcyjnych i matematycznych. Zielony szlaczek u
dotu kazdego z czterech wariantow liter umozliwia wtasciwe umieszczanie oraz postrzeganie liter. Klocki sg nieoceniong
zabawka dla dzieci od 3 lat * wym. 1,5 x4 x 1,5 cm

175. Instrukcja do klockéw LOGO 1SZT.
Instrukcja zawiera propozycje zadan i cwiczen.

176. Dywanik glottodydaktyczny 1SZT.
B. Roctawski. Wielu przedszkolakéw zdazyto juz polubi¢ zabawe w wyskakiwanie stow z dywanikowych literek. Obok
waloréw ksztatcgcych (doskonalenie analizy fonemowej oraz koordynacji wzrokowo-ruchowej) dywanik literowy jest
bardzo wygodny w uzyciu w warunkach przedszkolnych, domowych czy plenerowych. Na catos¢ skfadajg sie dwa
dywaniki: jeden z literkami podstawowymi, a drugi z literkami niepodstawowymi z zaznaczonym kierunkiem kreslenia. ¢
wym. dywanika 100 x 100 cm

177. Nauka ortografii z glottodywanikiem 1SZT.




B. Roctawski. Zestaw zabaw z Glottodywanikiem.

178. Komplet plansz w 3 linie 4 S7ZT.
Komplet 10 plansz w 3 linie (tto czarne, linie biate), do éwiczehn grafomotorycznych z wykorzystaniem biatego pisaka.

Pomoc do wielokrotnego wykorzystania. « wym. 20,5 x 24,5 cm

179. Biate otowki 2 SZT.
12 szt. do rysowania na tabliczkach ze szlaczkamiem

180. | Ortograficzne kwiatki 4 S7T.
Komplet zawiera c¢wiczenia, ktére ksztalcg umiejetnos¢ poprawnego pisania wyrazéw z: u, 06, rz, z, ch, h —
niewymiennymi. Dodatkowym elementem, wspierajgcym proces zapamietywania, sg obrazki znajdujgce sie na planszy,
ilustrujgce kolejne wyrazy z trudnosciami ortograficznymi.

181. Analiza i synteza wzrokowa 4 SZT.
Zestaw ¢wiczen przygotowujgcych dzieci do nauki czytania i pisania lub pomagajagcych w pokonaniu trudnosci z
nabywaniem tych umiejetnosci. Teczka zawiera 47 kart formatu A4 z ¢wiczeniami + tekturowe elementy do uktadania.

Czes¢ kart wymaga wczesniejszego przygotowania (rozciecia). Kolejne zdania ulozone sg zgodnie z zasadg
stopniowania trudnosci. Roznorodny materiat: kolorowe, czarno — biate i konturowe rysunki umozliwiajg dzieciom
stymulacje i rozwoj w zakresie analizatora wzrokowego.

182. | Tabliczki ze szlaczkami 1 4 SZT.
6 duzych, dwustronnych tabliczek z ciekawymi rysunkami — narysowanymi linig kropkowang. Rysowanie po linii stymuluje
rozwdj sprawnosci grafomotorycznej, koordynacji wzrokowo-ruchowej, koncentracji, utrwala nawyk pisania od lewej do
prawej strony. Do rysowania najlepiej stuzg biate otéwki (604006). * wym. 36 x 30 cm « od 4 lat

183. Nasadki na otéwki i kredki -10 szt. 7 SZT.
Nasadki o $rednicy 7 mm i 6 mm przeznaczone dla dzieci zaréwno praworecznych, jak i leworecznych, ktére
nieprawidtowo trzymajg otowek, kredke czy dtugopis. Pomagajg ksztattowa¢ nawyk prawidtowego trzymania otéwka oraz
kontrolowac site jego nacisku na papier. 10 szt.

184. Wyprawka pierwszoklasisty - PALETA, zestaw zawiera ZK PALETA oraz zestaw tarcz WPK 4 S7ZT.

Praktyczny komplet na dobry poczatek, a w nim: Zestaw Kontrolny, czyli okragta podstawa wykonana z drewna z 12
drewnianym klockami w 6 kolorach, 2 tarcze blanko oraz 12 tematycznych tarcz (WPK) ze zbiorem zabaw dla dzieci od 6
lat, opartych na podstawowych zatoZzeniach programowych nauczania zintegrowanego: dodawanie i odejmowanie w
zakresie 20, tgczenie w pary obrazkéw logicznie do siebie pasujacych, rozpoznawanie i utrwalanie nazw zwierzat,




185.

186.

owocdw i warzyw, rozpoznawanie liter alfabetu — pierwsze litery nazw obrazkoéw, tgczenie sylab w proste wyrazy, tgczenie
wyrazéw jednosylabowych z obrazkami.

Tarcze ¢wiczen WPK 4 SZT.
Komplet dwunastu kontrolnych tarcz ¢wiczen obejmujacy zbiér zabaw ogdlnorozwojowych zawartych w WP1 oraz WP2.
Cwiczenia zaprezentowane sg w formie obrazkowej, przystosowane do mozliwosci percepcyjnych dziecka od 5 lat:
wyszukiwanie podobienstw, réznic, brakujacych elementdéw, porzadkowanie elementéw w catosci, klasyfikowanie i
dobieranie przedmiotow wedtug okre$lonych cech, takich jak: wielko$é, ksztaft, barwa, tworzenie prostych cigagéow
logicznych.

Lea, Lars i Dodo 4 SZT.
Seria historyjek obrazkowych przedstawiajgcych przygody sympatycznej trojki bohateréw Lei, Larsa i matego psa Dodo

oraz ich przyjaciot. Fabuta historyjek jest prosta i jasna, a zadaniem dziecka jest ulozenie obrazkéw w logicznej
kolejnosci. Pomoc uczy aktywnej obserwacji, stymuluje rozw6j mowy i logicznego myslenia. Zestaw sktada sie z 24
historyjek kazda zbudowana jest z 6 elementow (razem 144 obrazki o wym. 9 x 9 cm). Na odwrocie kart tej samej
historyjki oznaczone sg identycznym numerem. Historyjki réznig sie stopniem trudnosci co pozwala na stopniowe
wprowadzanie coraz bardziej skomplikowanych sekwencji.

187.

Sekwencje zdarzen - zdjecia 4 SZT.
13 serii po 4 zdjecia: urodziny, kgpiel, sok pomaranczowy, fryzjer, mycie rgk, lody, prezent itd. Pomoc rozwija zmyst
obserwacji, uczy odczytywania kluczowych informacji z obrazka, rozumienia zwigzkéw przyczynowo-skutkowych,
opowiadania i wyjasniania. 52 karty o wym. 21 x 15 cm < od 3 lat

SZKOLA PODSTAWOWA W KUNINIE
II. POMOCE DYDAKTYCZNE NA ZAJECIA DLA DZIECI Z ZABURZENIAMI ROZWOJU MOWY

Lp.

188.

|

Przedmiot zamowienia IloSc sztuk/ zestawow

Gumowe ucho - ¢wiczenia percepcji stuchowej dla dzieci w mtodszym wieku szkolnym 1SZT.

189.

Abecadto 1 1SZT.
Ksigzeczki "Abecadto" opracowano z myslg o dzieciach najmfodszych. Zabawy w niej zawarte uczg rozpoznawania i
rozrézniania liter, jako znakéw graficznych, drukowanych i pisanych, duzych i matych. Wykorzystywane z zestawem
kontrolnym PUS (116065).

190.

Abecadto 2 1 SZT.
Ksigzeczki "Abecadto" opracowano z myslg o dzieciach najmfodszych. Zabawy w niej zawarte uczg rozpoznawania i
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196.

rozrézniania liter, jako znakéw graficznych, drukowanych i pisanych, duzych i matych. Wykorzystywane z zestawem
kontrolnym PUS (116065).

Wspomaganie ptynnosci mowy dziecka-profilaktyka, diagnoza i terapia jgkania wczesnodzieciecego

ptynnosci mowy dziecka Jest to program edukacyjny zawierajgcy opis zatozen, celéw, metod i form pracy z dzieckiem z
rozwojowg hieptynnoscig mowy, jgkaniem wczesno dzieciecym. Oméwione tu zostaty zagadnienia diagnozy i terapii
jakania oraz ewaluacji. Do ksigzki dotgczono obszerny zestaw zatgcznikow: wkiladke do karty logopedycznej
przeznaczong dla jgkajgcych sie, gotowe zestawy Cwiczen, rady dla rodzicéw, nauczycieli i specjalistéw. < Oprawa
miekka, « 84 str.

Latwe éwiczenia do nauki czytania cz. 2

Pierwsza z serii 4 ksigzeczek majgcych na celu przyblizenie dzieciom zagadnienn zwigzanych w literami, sylabami,
spotgtoskami i samogtoskami. Dzigki catej serii dziecko w zabawny sposob przyswoi sobie nowy materiat cwiczeniowy jak
réwniez spedzi czas uczgc sie poprzez zabawe, ktoéra to dla dzieci jest naturalng formg aktywnosci.

Latwe éwiczenia do nauki czytania cz. 3

Pierwsza z serii 4 ksigzeczek majacych na celu przyblizenie dzieciom zagadnien zwigzanych w literami, sylabami,
spotgtoskami i samogtoskami. Dzigki catej serii dziecko w zabawny sposob przyswoi sobie nowy materiat cwiczeniowy jak
réwniez spedzi czas uczgc sie poprzez zabawe, ktora to dla dzieci jest naturalng formg aktywnosci.

tatwe ¢wiczenia do nauki czytania cz. 4

Pierwsza z serii 4 ksigzeczek majgcych na celu przyblizenie dzieciom zagadnien zwigzanych w literami, sylabami,
spotgtoskami i samogtoskami. Dzieki catej serii dziecko w zabawny sposob przyswoi sobie nowy materiat ¢wiczeniowy jak
réwniez spedzi czas uczgc sie poprzez zabawe, ktéra to dla dzieci jest naturalng formg aktywnosci.

Zabawy usprawniajgce buzie i jezyk dziecka

M. Roctawska — Daniluk. KsigZzka pisana wierszem, zawiera ¢wiczenia usprawniajgce aparat mowy dziecka oraz
wprowadzajgce dzieci w Swiat gtosek w izolacji. Dodatkiem do tej ksigzki jest lusterko foliowe, ktére czytelnik umieszcza
w ramkach na odpowiednich stronach, a potem zerka do niego w trakcie wykonywania ¢wiczen. Ksigzka uczy — bawigc. °
format: 20 x 19 cm « 19 str.

Kocham Czyta¢ Pakiet 18 szt. Seria logopedyczna

Seria logopedyczna ,Kocham czyta¢” przeznaczona jest do wczesnej nauki czytania dla dzieci w wieku przedszkolnym
oraz starszych — zagrozonych dysleksja, z wadami wymowy. Pakiet 18 zeszytéw pozwala dziecku: pozna¢ wszystkie litery
polskiego alfabetu, wczesnie rozpoczgé nauke czytania, zwieksza¢ zasob, stownictwa, opanowac sztuke czytania ze
zrozumieniem, uczy¢ sie jezykow obcych, nauczyC sie w przysziosci pisowni trudnych wyrazow. W zestawie gratis
znajdujg sie: ,Kocham czyta¢. Poradnik dla rodzicéw i nauczycieli” oraz ,Kocham czyta¢. Kolorowanka”. * 16 x 20 cm,

1SZT

1 SZT.

1 SZT.

1 SZT.

1 SZT.

1 SZT.




zeszyt 20 str., « kolorowanka 40 str., * poradnik 120 str.

197. CD - "Logopedyczne zabawy. Cze$¢ | - sz,z,cz,dz" 1SZT.
Zestaw 5 multimedialnych programow komputerowych, ktére majg na celu usprawnianie wymowy gtosek sz. z cz. dz oraz
réznicowanie ich.

198. CD - "Logopedyczne zabawy. Czesé Il - s, z,c,dz" 1 SZT.
Zestaw 5 multimedialnych programéw komputerowych — program ma na celu usprawnianie wymowy gtosek s, z, c, dz
oraz réznicowanie ich.

199. CD - "Logopedyczne zabawy. Cz.IV -j,I,r" 1SZT.
Zestaw 6 multimedialnych programéw komputerowych — program ma na celu usprawnianie wymowy gtosek j, |, r. oraz
réznicowanie ich.

200. | Gramatyka na wesoto 1 1SZT.
Préba nowego spojrzenia na zagadnienia gramatyczne. Przystepniejsze i bardziej przejrzyste ujecie trudnych dla dziecka
zagadnien — przeksztatcenie zmudnej nauki pisowni wyrazéw w sprawdzong zabawe z PUS - em

201. | Gramatyka na wesoto 2 1SZT.
Préba nowego spojrzenia na zagadnienia gramatyczne. Przystepniejsze i bardziej przejrzyste ujecie trudnych dla dziecka
zagadnien — przeksztatcenie zmudnej nauki pisowni wyrazow w sprawdzong zabawe z PUS - em

202. Rzeczownik 1 1SZT.
Zestaw ¢wiczen jezykowych utrwalajgcych pojecie rzeczownika, taczacych elementy gramatyki, frazeologii i stylistyki.

Cwiczenia oparte sg na konkretnym materiale, dzieki ktéremu dzieci odkrywajg najwazniejsze cechy i funkcje czesci

mowy, poznajg podstawowe zasady ortograficzne zwigzane z pisownig rzeczownikdw, a takze ich zwigzki wyrazowe.
Nauczyciela ksigzeczka moze zainspirowac¢ do traktowania ¢wiczen gramatycznych jako integralnej czesci pracy nad
doskonaleniem mowy ucznia.

203. Rzeczownik 2 1 SZT.

Zbior ¢wiczen i zabaw jezykowych ksztattujgcych i utrwalajgcych pojecie rzeczownika.

Przeznaczony jest dla dzieci, ktére poznaty te cze$s¢ mowy w podstawowym zakresie i potrafig odnalez¢ rzeczownik w
grupie innych wyrazow, okresli¢ pytanie, na ktére odpowiada, i liczbe, w ktorej wystepuje. Zawarte w nim ¢wiczenia
poszerzajg i utrwalajg wiadomosci na temat rzeczownika i jego roli w jezyku polskim. Pokazujg tozsamos¢ wyrazu
pomimo jego réznych form deklinacyjnych, bogactwo jezyka wynikajace z mozliwosci tworzenia wyrazéw pochodnych, a
takze przyblizajg podstawowe zasady ortograficzne zawigzane z pisownig rzeczownikow. Wskazujg zwigzki i zaleznoci
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zachodzace pomiedzy rzeczownikiem a innymi czesciami mowy. Wszystkie ¢wiczenia majg forme zabaw jezykowych,
tamigtéwek i komikséw, sg barwnie i humorystycznie ilustrowane.

Co robi? Co robig?

Ksigzka przeznaczona dla dzieci w klasach I-1ll. Zawiera zabawy i ¢wiczenia zwigzane z ksztattowaniem i utrwalaniem
pojecia czasownika i jego funkcji. Materiat jezykowy uporzgdkowany zostat zgodnie z zasadg stopniowania trudnosci,
taczy zagadnienia gramatyki, frazeologii, stylistyki. Moze by¢ wykorzystywany do ¢wiczen w mdwieniu i pisaniu oraz w
doskonaleniu pracy wtasnej dziecka. Barwne, humorystyczne ilustracje uzupetniajg i wzbogacajg warstwe jezykowa
poszczegodlnych zadan.

Przymiotniki 1

Jaki? Jaka? Jakie? Ksigzeczka przeznaczona jest dla dzieci w nauczaniu zintegrowanym i stuzy ksztattowaniu pojecia
przymiotnika. Znakomicie nadaje sie do zaje¢ wyréwnawczych i ukierunkowanej pracy z dzieCmi z dysleksjg i
dysortografig oraz w terapii logopedyczne;j.

Zagadki Smoka Obiboka

Gra zawiera 135 kart, na ktérych po jednej stronie znajdujg sie rymowane zagadki, a po drugiej kolorowe ilustracje-
odpowiedzi. W nagrode za prawidtowo rozwigzang zagadke dzieci otrzymujg zeton pasujgcy do obrazka. * llo$¢ graczy
od1l—-4. +0Od4do?7lat. *6 plansz o wym. 10,5 x 15 cm, * 135 kart z zagadkami; wym. 9,2 x 7 cm, * 36 zetonéw o
srednicy. 1,9 cm

Nowe Zagadki Smoka Obiboka

Gra zawiera 135 kart, na ktérych po jednej stronie znajdujg sie rymowane zagadki, a po drugiej kolorowe ilustracje-
odpowiedzi. W nagrode za prawidtowo rozwigzang zagadke dzieci otrzymujg element uktadanki — puzzle. Gra uczy
logicznego myslenia, wzbogaca zaséb stow dziecka. - llos¢ graczy od 1 — 4.+ Od 4 do 7 lat. » 135 kart; wym. 9,3 x 7 cm,
* 6 puzzli z portretami smoka Obiboka; ¢ wym. 4 x 5 cm, ¢ instrukcja

Stysze, widze i wymawiam. Cwiczenia kinestezji artykulacyjnej

Pomoc przeznaczona jest do ¢wiczen kinestezji artykulacyjnej w zakresie gtosek srodkowojezykowych ($/si; z, zi; &, ci;
dz/dzi) przedniojezykowozebowych (s, z, ¢, dz) i przedniojezykowodzigstowych (sz, z/rz,cz, dz) u osob, ktdre prawidtowo
wymawiajg kazdg z tych gtosek w izolacji, sylabach, wyrazach, lecz majg problem z ich identyfikowaniem stuchowym,
réznicowaniem w mowie, a takze z przyporzadkowaniem okreslonym dzwiekom odpowiednich liter. Dobra sprawno$¢ w
zakresie kinestezji artykulacyjnej wptywa réwniez bezposrednio na opanowanie przez dziecko umiejetnosci czytania. W
opracowaniu kazdej grupie gtosek zostat przyporzadkowany symbol i kolor utatwiajgcy dziecku zapamietanie uktadu
narzgddéw artykulacyjnych odpowiadajgcy tymze gtoskom oraz dodatkowo symbol dzwiecznosci /bezdZzwiecznosci istotny
dla dzieci, ktére mogg mieé problem z réznicowaniem gtosek dzwiecznych/bezdZzwiecznych. Prace rozpoczynamy od
zapoznania dziecka z symbolami. Prezentujemy dziecku obraz graficzny gtoski (litere/y) przyporzgdkowany jej symbol i
wyjasniamy jak utozone sg narzady artykulacyjne w trakcie jej realizacji. Pracujemy sekwencjami: np. gtoska $/si - s - sz

1 SZT.

1 SZT.

1 SZT.

1 SZT.

1 SZT.




lub s - sz ( w zaleznosci od potrzeb) potem przechodzimy do kolejnego zestawu. Po etapie utrwalenia, gdy dziecko
dobrze kojarzy juz symbol z literg i dzwiekiem przechodzimy do pracy z planszami. Zaczynamy od pracy z sylabami,
gdzie gtoska jest w nagtosie, potem srédgtosie, a nastepnie w wygtosie. Dalej sg wyrazy zawierajgce ¢wiczone gtoski, a
nastepnie zdania z wyrazami zawierajgcymi gtoski, nad ktérymi pracujemy i w koncu wyrazy o trudnej budowie
fonetycznej zawierajgce jednoczesnie ¢éwiczone gtoski. Po takim opracowaniu mozemy przejs¢ do czytania tekstow i
wreszcie wypowiedzi swobodnych. Pomoc przeznaczona jest zarbwno dla dzieci czytajgcych i tych, ktére nie opanowaty
jeszcze tej umiejetnosci. Pomoc mozna wykorzystywaé w pracy z dzie¢mi: z zaburzeniami artykulacji w zakresie
¢wiczonych gtosek, obnizong sprawnoscig motoryczng narzgdéw artykulacyjnych, trudnosciami w czytaniu i pisaniu. Jest
to narzadzie, ktére z powodzeniem mozna stosowac réwniez ¢wiczgc z dzie¢mi z afazjg, niedostuchem czy autyzmem.
58 kart A4 + 2 karty A4 dwustronne ¢ 6 kartonikdw z symbolami

209. Jakanie — Terapia — Program 1SZT.
M. Checiek. Pozycja jest systematycznym i wnikliwym opracowaniem na temat jgkania dzieci, mtodziezy i dorostych w
ujeciu logopedycznym. Zawiera bogatg relacje ze studidéw nad literaturg przedmiotu, autorskie ujecie problematyki
zaburzen poszczegolnych jednostek mowy u oséb jgkajgcych sie oraz wybrane wyniki badan przeprowadzonych przez
autora w tym zakresie.

210. |Bocian Klemens Kle-Kle 1 SZT.
Puzzle logopedyczne przeznaczone dla dzieci przedszkolnych, rozpoczynajgcych nauke w szkole i starszych. Stuzy do
¢éwiczen stuchowych w przyporzagdkowywaniu zwierzetom i rzeczom wydawanych przez nie odgtoséw, zapisanych w
formie fonetycznej. Stuzy takze jako materiat jezykowy do utrwalania wtasciwej wymowy gtosek: j, {, ch, n, m; poprawnego
czytania, pisania oraz dzielenia wyrazéw na sylaby.

211. Piorka 20 g, rézne kolory 1 SZT.
*wym.od3do14cm-+20g

212. | Wesote gwizdki 3 szt. 1SZT.
Drewniane gwizdki z wiatraczkiem i pszczétkg, biedronkg oraz ptaszkiem. Doskonate do éwiczen oddechowych, np.
kontroli sity wydechu oraz wspomagajgcych terapie logopedyczng. * 3 szt. o wym. 10 x 3 x 8,5 cm

213.  Turbinka 1SZT.
Gra rozwijajgca kontrole nad oddechem, doskonata do ¢wiczen dla dzieci z problemami mowy. Zadaniem gracza jest
wprawienie w ruch $migta podmuchem i zatrzymanie go w odpowiednim momencie. W zestawie: dwie plansze o roznym
stopniu trudnosci, plastikowa baza ($rednicy 18,5 cm), Smigto, dwa opakowania z gumowymi kétkami w dwéch kolorach
(20 szt. o Srednicy 1,8 cm). Gra od lat 4, dla 2 graczy.

214. | Zeszyt ¢wiczen logopedycznych s, z, ¢, dz 1 SZT.




Zeszyty zawierajg ¢wiczenia logopedyczne o zréznicowanej trudnosci w formie rysunkéw, tabel, wierszykéw, fgczenia
sylab. Dodatkowo w zeszytach znajdujg sie opisy i zdjecia realizacji gtosek oraz logopedyczne ¢éwiczenia ogdlne
usprawniajgce artykulacje. Forma zeszytu to czarno-biate plansze z poleceniami éwiczeh oraz obrazkami do kolorowania.
 format A4, « 44 str.

215. Zeszyt ¢wiczen logopedycznych sz, z, ¢z, dz 1SZT.
Zeszyty zawierajg ¢wiczenia logopedyczne o zréznicowanej trudnoéci w formie rysunkow, tabel, wierszykow, tgczenia
sylab. Dodatkowo w zeszytach znajdujg sie opisy i zdjecia realizacji gtosek oraz logopedyczne éwiczenia ogodlne
usprawniajgce artykulacje. Forma zeszytu to czarno-biate plansze z poleceniami éwiczen oraz obrazkami do kolorowania.
 format A4, - 44 str.

216. | Testy artykulacyjne 1SZT.
dr Ewa Krajny. Pierwszy w jezyku polskim standaryzowany test do badania wymowy dzieci w wieku przedszkolnym,
dysponujgcy tabelami liczbowo wyrazonych norm poréwnawczych. Test zostat opracowany dla logopedow. < Zawiera 84
kolorowe ilustracje drukowane na kartonie formatu A5 laminowane. < materiat obrazkowy, podrecznik, karty badan,
program komputerowy, oméwienie zatozen teoretycznych.

217. | Jakanie — Terapia — Program 1SZT.
M. Checiek. Pozycja jest systematycznym i wnikliwym opracowaniem na temat jgkania dzieci, mtodziezy i dorostych w
ujeciu logopedycznym. Zawiera bogatg relacje ze studiéw nad literaturg przedmiotu, autorskie ujecie problematyki
zaburzen poszczegolnych jednostek mowy u os6b jgkajgcych sie oraz wybrane wyniki badan przeprowadzonych przez
autora w tym zakresie.

218. | Wspomaganie ptynnosci mowy dziecka-profilaktyka, diagnoza i terapia jgkania wczesnodzieciecego 1SZT.
ptynnosci mowy dziecka Jest to program edukacyjny zawierajacy opis zatozenh, celéw, metod i form pracy z dzieckiem z
rozwojowg nieptynnoscig mowy, jgkaniem wczesno dzieciecym. Omoéwione tu zostaty zagadnienia diagnozy i terapii
jakania oraz ewaluacji. Do ksigzki dotgczono obszerny zestaw zatgcznikéw: wkiadke do karty logopedycznej
przeznaczong dla jgkajgcych sie, gotowe zestawy ¢wiczen, rady dla rodzicéw, nauczycieli i specjalistdw. < Oprawa
migkka, « 84 str.

219. | Cmokaj, dmuchaj, parskaj... 1SZT.
Katarzyna Sztapa. Cwiczenia oddechowe i artykulacyjne dla dzieci najmtodszych (4-7 lat). Ksigzka zawiera zestaw zabaw
ksztattujgcych prawidiowy tor oddechowy, pogtebiajacych oddech, usprawniajgcych miesnie jezyka, warg i pierscienia
zwierajgcego gardio przedstawionych w atrakcyjnej dla dzieci formie. * format: A4 « 44 str. « plansza do gry

220. | Szpatutka ZV topatka Twarda PJZVT6 1 SZT.




221. | Szpatutka ZV topatka Migckka PJZVT5 1 SZT.

222. | Wibrator logopedyczny SQ Pen 1SZT.

223. | Materiat wyrazowo-obrazkowy do utrwalania poprawnej wymowy gtosek k, ki, g, gi 1SZT.

224. | Materiat wyrazowo-obrazkowy glosek sz, z, cz, dz 1 SZT.
Przeznaczony jest do ¢wiczeh prawidtowej wymowy gtosek sz, z, cz, dz w wyrazach, w nagtosie, $rodgtosie i wygtosie; w
wyrazeniach i catych zdaniach. Materiat stowny utozono wedtug zasad logopedycznych. Nalezy go wykorzystywac¢ po
wywotaniu w izolacji gtosek sz, z (rz), cz, dz i utrwaleniu ich w sylabach.

225. | Materiat wyrazowo-obrazkowy glosek s, z, ¢, dz 1SZT.
Przeznaczony jest do ¢wiczen prawidtowej wymowy glosek s, z, ¢, dz. w wyrazach w nagtosie, srodgtosie i wygtosie; w
wyrazeniach i catych zdaniach. Materiat stowny utozono wedilug zasad logopedycznych. Nalezy go wykorzystywaé po
wywotaniu w izolacji gtosek s, z, ¢, dz. i utrwaleniu ich w sylabach.

226. Materiat wyrazowo-obrazkowy gtosek p, pi, b,bi 1SZT.
Przeznaczony jest do ¢wiczen prawidtowej wymowy gtosek p, pi, b, bi w wyrazach, zwrotach i zdaniach w nagtosie,
srédglosie i wygtosie. Umieszczone obok tekstu rysunki pozwalajg na wykorzystanie w terapii analizatora wzrokowego w
celu utrwalenia i zapamietania konkretnego zwrotu, czy zdania.

227. | Materiat wyrazowo-obrazkowy gtosek dentalizowanych 1SZT.
Materiat przeznaczony jest do utrwalania w ukfadach opozycyjnych gtosek po wczesniejszym wyéwiczeniu ich artykulacji
w izolacji, sylabach, wyrazach i zdaniach. 1. Opozycje gtosek przedniojezykowo-zebowych s, z, ¢, dz i przedniojezykowo-
dzigstowych sz, z, cz, dz. 2. Opozycje gtosek przedniojezykowo-zebowych s, z, ¢, dz i srodkowojezykowo — dzigstowych
$, z, ¢, dz. 3. Opozycje gtosek przedniojezykowo — dzigstowych sz, z, ¢z, dz i Srodkowojezykowych §, z, ¢, dz. Opozycje
gtosek zwartoszczelinowych ¢, ¢z, ¢, dz, dz, dz i szczelinowych s, sz, $, z, z, z. < Format A4, « 68 str.

228. | Materiat wyrazowo-obrazkowy do utrwalania poprawnej wymowy gfosek t, d, m, mi, n, ni (1) 1 SZT.
Krzysztoszek Grazyna, Piszczek Matgorzata Ksigzka zawiera materiat jezykowy przeznaczony do ¢wiczen prawidtowej
artykulacji gtosek T, D, M, MI, N, NI (N) w nagtosie, srodgtosie i wygtosie wyrazu, zwrotach dwuwyrazowych, zdaniach
oraz opowiadaniu. Zbidr przeznaczony jest dla dzieci w wieku przedszkolnym i uczniow klas | — Ill. Wyrazy utozono
wedtug zasad logopedycznych zachowujgc zasade stopniowania trudnosci.

229. | Materiat wyrazowo-obrazkowy do utrwalania poprawnej wymowy glosek $, z, ¢, dz 1 SZT.




Krzysztoszek Grazyna, Piszczek Matgorzata. Ksigzka zawiera materiat jezykowy przeznaczony do ¢wiczen prawidtowej
artykulacji gtosek S, Z, € DZ w naglosie, $rodgtosie i wygtosie wyrazu, zwrotach dwuwyrazowych, zdaniach oraz
opowiadaniu. Zbiér przeznaczony jest dla dzieci w wieku przedszkolnym i uczniéw klas | — lll. Wyrazy utozono wediug
zasad logopedycznych zachowujgc zasade stopniowania trudnosci.

230. | Materiat wyrazowo-obrazkowy do utrwalania poprawnej wymowy glosek f, fi, w, wi, {, ch (h) 1 SZT.
Krzysztoszek Grazyna, Piszczek Matgorzata Ksigzka zawiera materiat jezykowy przeznaczony do ¢wiczen prawidtowej
artykulacji gtosek F, FI, W, WI, £, CH (H) w nagtosie, srodgtosie i wygtosie wyrazu, zwrotach dwuwyrazowych, zdaniach
oraz opowiadaniu. Zbiér przeznaczony jest dla dzieci w wieku przedszkolnym i ucznidéw klas | — Ill. Wyrazy utozono
wedtug zasad logopedycznych zachowujgc zasade stopniowania trudnosci.

231. | Zestaw logopedyczny Piotrus. Pakiet | 1SZT.
* gtoski sz, z/rz, cz, dz, s, z, ¢, dz. * Pakiet 8 talii kart o wym. 5,3 x 8,5 cm

232. Zestaw logopedyczny Piotrus. Pakiet Il 1SZT.
e gloski §, z, ¢, dz, |, I-r, 1, t-r. * Pakiet 8 talii kart o wym. 5,3 x 8,5 cm

233. Rozwijamy mowe i myslenie dziecka. Zestaw | 1SZT.
Gra typu ,Memory” i ,Piotrus”, zawierajgca rowniez zestaw innych zabaw i éwiczen dla dzieci. Dwa zestawy talii kart o
réznej tematyce. W kazdej talii znajduje sie 13 par obrazkéw, ktore rdznig sie pomiedzy sobg co najmniej jednym
szczegotem. Gry wspierajg rozwdj myslenia, poszerzajg stownictwo, stuzg do ¢wiczen logopedycznych jak i nauki
jezykdéw obcych. Zestaw |: zabawki, przybory szkolne, jedzenie, ciato, zawody, owoce, warzywa, osoby ¢ 24 talie: 312 par
obrazkdéw, wym. 5,3 x 8,5 cm -« instrukcja

234. | Rozwijamy mowe i myslenie dziecka. Zestaw Il 1SZT.
Zestaw lI: ubranie cz. 1 i cz. 2, pojazdy, dodatki, zwierzeta na wsi, zwierzeta w zoo, zwierzeta w lesie, zwierzeta inne.

235. | LOTERYJKA OBRAZKOWA-GRA LOGOPEDYCZNA 1 SZT.
Ma na celu rozwdj mowy dziecka w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym w zakresie poprawnej wymowy gtosek
szeregu szumigcego sz-z-cz-dz, poszerzenie stownika czynnego oraz rozwoju percepcji stuchowej. Dzieci uczg sie
wymowy poprzez zabawe, ¢wiczagc dodatkowo spostrzeganie, pamieé¢ wzrokowg i stuchowa, koncentracje oraz myslenie.

* llos¢ graczy: 1-4. - Od 5 lat. - 8 twardych dwustronnych plansz z obrazkami o wym. 16,4 x 11,3 cm, < 72 dwustronne
kartoniki z obrazkami o wym. 5,8 x 3,8 cm, * woreczek, ¢ instrukcja gry i wykaz uzytych wyrazéw.

236. Onomatopeje 1SZT.

Onomatopeje to wieloelementowa pomoc sktadajagca sie z 2 typoéw kart. Karty typu "Piotru$" majg na celu zapoznanie




dziecka z dzwiekami i odpowiadajgcymi im rysunkami, a dotgczone do nich paski z sekwencjami symboli dzwiekéw sg
materiatem do ¢wiczen pamieci stuchowej. Zadaniem dziecka jest zapamietanie podawanych przez nauczyciela/terapeute
sekwencji dzwigkdéw, ktére nauczyciel prezentuje w kolejnosci przedstawionej na paskach i utozenie takiej samej
sekwencji z kart znajdujgcych sie w zestawach "Piotrus". Po odwrdceniu paska dziecko ma mozliwo$¢ sprawdzenia
poprawnosci wykonania zadania. Pomoc stymuluje rozumienie mowy, rozwija stownictwo, éwiczy uwage stuchowg i
koncentracje. Jest skonstruowana zgodnie z zasadg stopniowania trudno$ci. Z powodzeniem mozna jg wykorzystywaé z
dzieémi juz od 2 roku zycia. Jest doskonatym narzedziem do konstruowania zabaw stymulujgcych rozwdj mowy oraz
pomocag dydaktyczng w terapii opdznionego rozwoju mowy, afazji dzieciecej, dysleksji, mowy dzieci z zaburzeniami
stuchu i autyzmem. Pomoc zawiera: *« 104 karty typu "Piotrus" (4 serie: zwierzeta domowe, zwierzeta natury,
przyroda/otoczenie, dzwieki wydawane przez cztowieka), karty do éwiczen sekwencji stuchowych (wym. 29,7 x 10 cm)
podzielone na 3 poziomy: 2 onomatopeje - 15 kart; 3 onomatopeje - 10 kart, 4 onomatopeje - 6 kart.

237. Onomatopeje - karty do prezentacji 1SZT.
50 kart demonstracyjnych formatu A5 przedstawiajgcych onomatopeje - wyrazenia dzwiekonasladowcze w czterech
kategoriach: * zwierzeta domowe, ¢ zwierzeta natura, * przyroda/otoczenie, * dzwieki wydawane przez cziowieka.
Kolorowe, czytelne rysunki oraz popisy wykonane wielkimi literami drukowanymi sg swietng pomocg do réznego rodzaju
¢éwiczen juz z dzieémi w zlobku. Karty mozna prezentowaé dzieciom, omawiaé ilustracje, zacheca¢ do powtarzania
dzwigku symbolizujgcego rysunek oraz cwiczyé pamie¢ stuchowg. Pomoc stymuluje rozumienie mowy, rozwija
stownictwo, ¢wiczy uwage stuchowg i koncentracje. Jest skonstruowana zgodnie z zasadg stopniowania trudnosci. Z
powodzeniem mozna jg wykorzystywac z dzieCmi juz od 2 roku zycia. Jest doskonatym narzedziem do konstruowania
zabaw stymulujgcych rozwéj mowy oraz pomocg dydaktyczng w terapii opéznionego rozwoju mowy, afazji dzieciecej,
dysleksji, mowy dzieci z zaburzeniami stuchu i autyzmem. ¢ instrukcja z propozycjami zabaw

238. Kruk z Kruklanki 1SZT.
Ksigzeczki zawierajg materiat ¢wiczeniowy przydatny dla logopeddw, terapeutow, nauczycieli i rodzicow tych dzieci, ktére
z roznych przyczyn nie opanowaty jeszcze umiejetnosci poprawnego artykutowania poszczegoélnych gtosek w mowie
swobodnej, a takze majg trudnosci w czytaniu i pisaniu

239. Chrzgszcz z Zyrzyna 1 SZT.
Ksigzeczki zawierajg materiat ¢wiczeniowy przydatny dla logopeddw, terapeutow, nauczycieli i rodzicow tych dzieci, ktére
z roznych przyczyn nie opanowaty jeszcze umiejetnosci poprawnego artykutowania poszczegolnych gtosek w mowie
swobodnej, a takze majg trudnosci w czytaniu i pisaniu

240.  Chyza Zmija Syk-Syk 1 SZT.

Ksigzeczki zawierajg materiat ¢wiczeniowy przydatny dla logopedoéw, terapeutdw, nauczycieli i rodzicéw tych dzieci, ktore
z roznych przyczyn nie opanowaty jeszcze umiejetnosci poprawnego artykutowania poszczegodlnych gtosek w mowie
swobodnej, a takze majg trudnosci w czytaniu i pisaniu




241.

242.

Ortografia zmiekczenia 4 SZT.
Ksigzeczki przyblizajg podstawowe reguty ortograficzne uzasadniajgce pisownie wyrazéw. Zawarte w nich ¢wiczenia
przygotowujg dziecko do zadawania pytan, uswiadamiajg problem btedu, uwrazliwiajg na btad, rozbudzajg czujnosé
ortograficzna.

Kocham moéwi¢ - Historyjki obrazkowe z tekstami 1 SZT.
Plansze przeznaczone dla logopeddw, neurologopeddw, nauczycieli przedszkoli, szkét powszechnych i specjalnych,
lektoréw jezyka polskiego jako obcego, rodzicéw i opiekunéw. Do pieciu serii ilustracji dotgczone sg teksty obrazujgce
narastanie stownika i zjawisk gramatycznych. Plansze powstaty po to, aby utatwi¢ prace wszystkim, ktérzy pragna, by ich
podopieczni budowli zdania poprawne gramatycznie, pomagajg rowniez nawigza¢ kontakt z osobami majgcymi trudnosci

w wypowiadaniu sie. llustracje mogg stuzy¢ tez do ¢wiczen my$lenia przyczynowo-skutkowego. * 14,5 x 19,5 cm « 75 kart

(15 kart z ilustracjami + 60 z tekstami)

243.

Lp.

244,

Zestaw kontrolny PUS (standard) 1SZT.
* wym. pudetka 25 x 10 cm + 12 klockéw, wym. 4 x 4 cm

SZKOLA PODSTAWOWA W KUNINIE
III. POMOCE DYDAKTYCZNE NA ZAJECIA DLA DZIECI ZDOLNYCH

‘ Przedmiot zamowienia Ilo$¢é sztuk/ zestawow

Liczmany ogniwa 10 SZT.
100 plastikowych elementéw do przeliczania, sortowania i fgczenia w dtugie fancuchy. » wym. 4 x 1,7 cm, 4 kolory

245.

246.

Tuby Pieksi 3 SZT.
Pomoc dydaktyczna wykonana z bambusa. Poprzez zabawe dzieci éwiczg szybkos$¢ ruchdow reki, doskonalg precyzje i

tempo pracy manualnej oraz koordynacje wzrokowo-ruchowg. Pieksi uczy i utrwala znajomos¢ koloréw, rozpoznawania
ksztattéw i figur geometrycznych oraz poje¢ wypukie, wkleste. Stwarza dziecku mozliwos¢ doskonalenia funkciji
percepcyjno-motorycznych, rozwija wyobraznie. Swietna zabawa w grupie jak i pracy indywidualnej. Elementy mite w

dotyku, trwate (razem 112 szt.).Cato$¢ umieszczona w tubie utatwiajgcej przechowywanie i szybkie sprzatanie. Mozliwos¢

zakupu pojedynczych elementéw w razie zagubienia.

Figury i ksztatty - uktadanka z kartami zadan 1SZT.
Pomoc zawiera 12 kart z przezroczystego tworzywa z kolorowymi ilustracjami oraz 36 drewnianych elementéw z
magnesem. Zadaniem dziecka jest utozenie karty na wieczku pudetka (ktére jest pokryte biatg folig magnetyczng) i
utozenie z odpowiednich klockéw, wskazanego na karcie ksztattu przypominajgcego przedmiot, zwierze lub budowle.
Zadania na kartach z zielong obwodkg sg tatwiejsze, gdyz wskazuijg jakie klocki dziecko musi posiadac, by utozy¢ zadany




247.

248.

ksztalt. Zadania na kartach z czerwong obwddkg nie majg wskazanych elementéw sktadowych i dziecko samo musi
wybrac klocki, z ktérych utworzy wymagany ksztalt. Pomoc rozwija spostrzegawczos$c¢, umiejetno$¢ rozpoznawania figur
geometrycznych, kojarzenia ksztattu i obrysu, odczytywania i pordwnywania obrazkéw. Zestaw umieszczony w
drewnianym pudetku. « wym. karty 34 x 23,5 x 6 cm

Geometryczne ksztatty z tworzywa
250 kolorowych figur z tworzywa sztucznego. Mogag by¢ uktadane wg kart zadan (500020) < grubos¢ elem. 5 mm

Klocki matematyczne

Klocki matematyczne sg rewelacyjng, bardzo wartosciowg pomocg dydaktyczng dla indywidualizacji nauczania
matematyki od wczesnych lat dzieciecych (bo mozna juz 2-3-letnie dzieci wdraza¢é do myslenia logiczno-
matematycznego), a takze dla coraz wiekszej liczby ucznibw o zréznicowanych mozliwosciach i potrzebach
edukacyjnych. Nauczyciel i rodzic biorgc do reki Klocki matematyczne ma mozliwos¢ tatwiejszego dostrzezenia, na czym
polega problem trudnosci w uczeniu sie pojec i dziatan matematycznych. Uczenie sie matematyki przy pomocy Klockéw
matematycznych, to nic innego, jak "matematyka na konkretach i na wesoto". Pamietajmy!!! Dziecko zanim posigdzie
umiejetnos¢ dokonywania tzw. operacji formalnych, musi mie¢ za sobg odpowiednio dtugi okres dokonywania operacji
mys$lowych na konkretach. U mtodszych dzieci zwieksza sie rola proceséw myslowych, gdy "badajg" i poznajg otoczenie
poprzez dziatanie. Nie mozna wiec przy nauce matematyki zapominaé¢ o podstawowych prawidtowosciach rozwojowych
myslenia u dzieci. Aby dojs¢ do jego formy najwyzszej - myslenia abstrakcyjnego (jakze niezbednego w nauce
matematyki) musi by¢ odpowiednio rozwijane myslenie konkretno-obrazowe i konkretno-wyobrazeniowe. Klocki
matematyczne majg m.in. poméc w zindywidualizowaniu nauczania matematyki i utatwi¢ dokonywanie réznego rodzaju
operacji matematycznych na konkretach. Zadania matematyczne wykonywane przy ich pomocy zostaty tak opracowane,
aby podczas ich rozwigzywania usprawnia¢ w sposéb zabawowy wszelkie rodzaje pomieci (wzrokowg, stuchowg i
ruchowg). Klocki matematyczne w rekach zaangazowanego nauczyciela, a nawet rodzica, sg $wiethg pomoca
dydaktyczng w zabawowym nauczaniu wstepnym (w okresie przedszkolnym) i w poczatkowym okresie szkolnym
nauczania matematyki. Pedagog i psycholog wykorzysta¢ je moze w procesie diagnozy i terapii dzieci w wieku 5-10 lat.
Dzieci ze szkot integracyjnych (z opinig poradni psychologiczno-pedagogicznej o dyskalkulii), a takze uczniowie szkot
specjalnych dla dzieci uposledzonych w stopniu lekkim, powinny wykorzystywa¢ je w ciggu catej nauki szkolne;.
Zaproponowany zestaw Klockéw matematycznych jest wiec uniwersalng pomocg dydaktyczng w nauczaniu matematyki.
Przy ich pomocy mamy mozliwo$¢é wprowadzenia dzieci w Swiat poje¢ matematycznych, zaréwno w czasie pracy
indywidualnej, jak rowniez podczas pracy z grupg (klasg). "Klocki matematyczne" mogg byé wykorzystywane w rozmaity
sposéb. Powtarzanie ¢wiczen i zadan w nowej, zmienianej formie jest niezbednym warunkiem utrwalania wiedzy i
umiejetnosci matematycznych dziecka.

5 SZT.

1 KPL.

249.

Waga szkolna
Metalowa waga, z ptaskimi szalkami. Doskonata do wazenia réznorodnych zabawek, materiatéw, jedzenia itp.

2 SZT.

250.

Zestaw duzych odwaznikéw

1 SZT.




W sktad zestawu wchodzg 4 odwazniki: = 1 x 500g, « 2 x 200g, * 1 x 100g

251. Zestaw odwaznikdéw w pudetku 1SZT.
W skfad zestawu wchodzi 10 odwaznikéw: <2 x 1g,*2 x2g,*2x5¢g, * 2 x 10g, * 1 x 20g, * 1 x 50g.

252. | Magnetyczna linijka gigant 1 SZT.
Miarka o dtugosci 3 m. Za pomocg elementéw magnetycznych, ktére wchodzg w sktad pomocy, mozna tatwo zilustrowaé
dziatania matematyczne takie jak dodawanie czy odejmowanie.

* 39 szt. dwustronnych tabliczek
* 38 szt. magnesow do oznaczania (30 o $r. 20 mm i 8 o $r. 30 mm)

253. | Mate zegary edukacyjne 1SZT.
Do nauki odczytywania godzin na tarczy oraz zapisywania ich w formie elektronicznej. Tworzywo tarczy pozwala na fatwe
Scieranie zapisanej godziny. Zegary dostarczane sg bez markera. * 5 szt.,, wym. 12,5 x 16 cm

254. | Miara na podtoge od 0-30 1SZT.
Mata z wytrzymatego winylu za pomocg, ktérej mozna ¢wiczy¢ dodawanie oraz odejmowanie. Uczy pracy w zespole,
¢wiczy pamie¢, logiczne myslenie oraz dziatania na liczbach. Liczby parzyste i nieparzyste oznaczone sg réznymi
kolorami (czerwony, niebieski). Mata pomaga réwniez w ¢wiczeniach koordynacji wzrokowo - ruchowej dzieci. « wym. 660
x 30 cm

255. | Mnozenie - domino 1SZT.
Domino, ktére w przyjazny sposob przybliza i utrwala tabliczke mnozenia. Pomoc zawiera 4 zestawy po 24 tabliczki.

Zestaw 1: zolte tabliczki to mnozenie przez 2 i 3. Zestaw 2: czerwone tabliczki to mnozenie przez 4 i 5. Zestaw 3: zielone
tabliczki to mnozenie przez 6 i 7. Zestaw 4: niebieski tabliczki to mnozenie przez 8 i 9. Zestawy mozna wykorzystywaé
jako osobne gry lub taczy¢ je, by zwiekszyé poziom trudnosci. Kazdy zestaw posiada inny kolor dla tatwej identyfikaciji.
Trwate i tatwe do czyszczenia domino umieszczone jest w solidnych pudeteczkach.

* 24 elementy o wym. 4 x 8 cm.

256. | Dreptus matematyk 1 1SZT.
,Dreptu$ Matematyk” to propozycja wspaniatej zabawy dla dzieci w wieku przedszkolnym. Cwiczenia zwigzane sg z
tematykg zbioréw, uczg przeliczania i odczytywania kolejno od 0 do 12, przyporzgdkowywania, prostego dodawania i
odejmowania dzieki odpowiednim ilustracjom, poréwnywania.

257. | Dreptus matematyk 2 1SZT.

,Dreptu$ Matematyk” to propozycja wspaniatej zabawy dla dzieci w wieku przedszkolnym. Cwiczenia zwigzane sg z




258.

259.

tematykg zbioréw, uczg przeliczania i odczytywania kolejno od 0 do 12, przyporzadkowywania, prostego dodawania i
odejmowania dzieki odpowiednim ilustracjom, poréwnywania.

Licze w pamieci 1 1 SZT.
Seria ,Licze w pamieci” to zbiér zadan dotyczgcych 4 podstawowych dziatan arytmetycznych. Stuzg poznawaniu podstaw
techniki rachunkowej, utrwaleniu pojecia liczby oraz doskonaleniu umiejetnosci symbolicznego zapisu dziatanh.

Licze w pamieci 2 1SZT
Seria ,Licze w pamieci” to zbiér zadan dotyczgcych 4 podstawowych dziatan arytmetycznych. Stuzg poznawaniu podstaw
techniki rachunkowej, utrwaleniu pojecia liczby oraz doskonaleniu umiejetnosci symbolicznego zapisu dziatanh.

260.

Licze w pamieci 3 1SZT.
Seria ,Licze w pamieci” to zbiér zadan dotyczgcych 4 podstawowych dziatan arytmetycznych. Stuzg poznawaniu podstaw
techniki rachunkowej, utrwaleniu pojecia liczby oraz doskonaleniu umiejetnosci symbolicznego zapisu dziatanh.

261.

Licze w pamieci 4 1SZT.
Seria ,Licze w pamieci” to zbiér zadan dotyczgcych 4 podstawowych dziatan arytmetycznych. Stuzg poznawaniu podstaw
techniki rachunkowej, utrwaleniu pojecia liczby oraz doskonaleniu umiejetnosci symbolicznego zapisu dziatanh.

262.

263.

264.

265.

Elektroniczny matematyk 3 SZT.

Zegar i kalendarz 4 SZT.
Cwiczenia, utozone weditug zasady stopniowania trudno$ci, uczg zasad odczytywania godzin, kwadranséw i minut z
uwzglednieniem zegarka tradycyjnego i elektronicznego, nazw miesiecy, sposobu zapisywania daty, rozmieszczania dni
Swigtecznych, postugiwania sie kalendarzem.

Liczydto stojgce 1SZT.
Koraliki w 2 kolorach. « wym. 85 x 120 cm

Kostki matematyczne Numicon 1SZT.
4 kostki z liczbami i symbolem Numicon.

266.

Krzyzéwki matematyczne 4 SZT.
Zestaw ¢wiczen przeznaczonych dla nauczycieli klas I-1ll oraz szkot specjalnych. Zbior 60 kart formatu A4 zawierajgcych
¢wiczenia oparte na podstawowych dziataniach matematycznych: dodawaniu, odejmowaniu, mnozeniu i dzieleniu.




Krzyzéwki doskonale nadajg sie jako materiat powtorkowy i sprawdzajgcy. Zakres liczbowy do 99,999.

267. Magnetyczne utamki 1SZT.
Doskonata pomoc do poznania najwazniejszych wiasciwosci utamkéw. Duze listwy o jednakowej dtugosci podzielono na
czesci, aby zobrazowaé catosé oraz utamki 1/2, 1/3, 1/4, 1/5, 1/6, 1/8, 1/10 i 1/12. Listwy wykonane sg z estetycznego,
wytrzymatego tworzywa w atrakcyjnych kolorach, wystarczg na dtugie lata interesujgcej nauki. Zestaw ten znacznie
utatwia dzieciom opanowanie tego trudnego dziatu matematyki, zrozumienie abstrakcyjnych poje¢ i dziatan zwigzanych z
utamkami. « 9 r6znych koloréw « od 1/1 do 1/12 « wym. 1/1 100 x 10 cm

268. .Matematyczne zadania problemowe w klasach poczatkowych” 1SZT.

269. | Mate zegary edukacyjne 6 SZT.
Do nauki odczytywania godzin na tarczy oraz zapisywania ich w formie elektronicznej. Tworzywo tarczy pozwala na fatwe
Scieranie zapisanej godziny. Zegary dostarczane sg bez markera. * 5 szt.,, wym. 12,5 x 16 cm

270. | Pierwsze kroki z klockami NUMICON - zestaw indywidualny (wersja polska) 2 SZT.
Ciekawe kolorowe klocki, wykonane z trwatego tworzywa, ktére wprowadza mate dzieci w $wiat matematyki. W zestawie
znajduje sie ptytka z wypustkami, na ktérej dziecko moze uktada¢ z klockdw i puzzli rézne ksztaity, obrazy wedtug
zaftgczonych wzordéw lub wiasnych pomystéw. W komplecie sg réwniez sznurki, na ktére dzieci mogg nawlekaé klocki
wedtug wzoru wskazanego przez prowadzgcego. Proponowane klocki matematyczne ucza logicznego myslenia, rozwijajg
motoryke mata, koordynacje wzrokowo - ruchowg, zdolno$é spostrzegania, wyobraznie przestrzenng, a takze ¢wicza
proces analizy i syntezy wzrokowej. Zestaw jest doskonatg pomocg do pracy dziecka w domu. « 32 ksztatty Numicon « 52
koteczki Numicon « podstawa ¢ ksigzeczka zyg-zak * 3 sznurdéwki « 2 plansze z wzorami « zestaw kart 0-10 « woreczek na
elementy * przewodnik z ¢wiczeniami

SZKOLA PODSTAWOWA W PASIEKACH

I. POMOCE DYDAKTYCZNE NA ZAJECIA DLA DZIECI ZE SPEECYFICZNYMI TRUDNOSCIAMI W CZYTANIU I PISANIU, W
TYM TAKZE ZAGROZONYCH RYZYKIEM DYSLEKSJI

Lp. ‘ Przedmiot zaméwienia Ilo$¢ sztuk/ zestawow
271. | Globus $r. 320 fizyczny podswietlany 2 SZT.

# ér. 32 cm, # wys. 48 cm # opakowanie: pudetko kartonowe
272. | Tworzymy obrazki 1 SZT.

Duze, kolorowe ilustracje ukazujace sceny z zycia codziennego: w ogrodzie, w kuchni, na ulicy, w supermarkecie, na
basenie, na urodzinowym przyjeciu itp. Doskonale stuzg do éwiczen jezykowych w grupie, a towarzyszace czarno-biale




273.

plansze do uzupehiania, umozliwiajg ¢wiczenia rozwijajace pamig¢ i wyobraznig. # 12 kolorowych plansz o wym. 40 x
52 cm # 6 dwustronnych plansz czarno-biatych o wym. 40 x 52 cm # 12 kart A4 do kopiowania # 12 kart-instrukcji.

Alfabet z obrazkami

Pomoc do pracy z dzie¢mi w klasach 1-3, doskonale sprawdza si¢ w zajeciach rewalidacyjnych i pozalekcyjnych z
uczniami, majacymi trudnosci w czytaniu i pisaniu, w tym, zagrozonymi ryzykiem dysleksji. Zestaw dwustronnych kart
to praktyczny material do demonstracji liter. Kazda karta zawiera z jednej strony litere drukowang i pisana (wraz z
kierunkiem jej pisania), ilustracje wraz z podpisem. Druga strona natomiast nie posiada obrazka - jedynie zapis litery, co
daje mozliwos¢ zaadoptowania karty wedlug wlasnych potrzeb. Wystarczy naklei¢ wybrany obrazek lub wykonaé
ilustracje. W ten sposéb mozna dostosowywac wyrazy zwigzane z wprowadzana litera do umiejetnosci czy zainteresowan
uczniow. Pomoc rozwija rozumienie mowy, wzbogaca stownictwo, orientacje przestrzenng, koordynacje wzrokowo -
ruchowa, umieje¢tnos¢ shuchania i spostrzegania. Pomoc przeznaczona jest dla dzieci, u ktérych chcemy wspomagac
rozw0j mowy, z zaburzonym funkcjonowaniem analizatora stuchowego i wzrokowego, z obnizonym poziomem
grafomotorycznym i pltynnoscia ruchow, z zaburzona koordynacja wzrokowo - ruchowa, u ktérych chcemy wspomagaé
umiejetnos¢ prawidtowego kreslenia liter pojedynczych jak rowniez dwuznakéw 1 zmigkcezen. # 44 karty, # format A4

2 SZT.

274.

Szeregi i sekwencje

Cwiczenia ksztattujace umiejetnos¢ szeregowania i odtwarzania sekwencji — podstawowej zdolnosci poznawczej
warunkujacej mozliwo$¢ postugiwania si¢ jezykiem méwionym oraz pisanym (médwienie /pisanie to odtwarzanie glosek /
liter w odpowiedniej kolejnosci). # 46 usztywnionych kart # format A4, zawiera material z zakresu: - szeregow
(nasladowanie, kontynuowanie), - sekwencje wzrokowe (nasladowanie, kontynuowanie, uzupetnianie), - rysunki
schematyczne - rysowanie (nasladowanie, kontynuowanie sekwencji) , - wzory atematyczne - sekwencje czasowe, -
nasladowanie bezposrednie — sekwencje ruchow - nasladowanie sekwencji uderzen, - sekwencje stuchowe

2 SZT.

275.

Moje sylabki- wczesna nauka czytania metoda symultaniczno-sekwencyjna. Zestaw 1

Pierwszy zestaw zawiera: samogloski; wyrazenia dzwickonasladowcze; pierwsze sylaby otwarte ze spotgloskami p, m, b,
1, f, w, t, d; wyrazy do czytania globalnego; zestawy samogloska plus sylaba otwarta; wyrazy dwusylabowe zbudowane z
sylab otwartych; zadania i proste teksty. # Teczka A4 # 64 Kkarty # 21-stronicowa broszura z opisem metody i poleceniami
do ¢wiczen.

1 SZT.

276.

Moje sylabki- wezesna nauka czytania metodg symultaniczno-sekwencyjna. Zestaw 2

Zestaw zawiera: sylaby otwarte ze spolgloskami s, z, k, g, j, n; zestawy samogloska + sylaba otwarta; wyrazy do czytania
globalnego; wyrazy dwusylabowe zbudowane z sylab otwartych; zdania i proste teksty. # Teczka A4 # 37 kart # 17-
stronicowa broszura z opisem metody i poleceniami do ¢wiczen.

1 SZT.

2717.

Moje sylabki- wezesna nauka czytania metodg symultaniczno-sekwencyjng. Zestaw 3

Zestaw zawiera: sylaby otwarte i zamknigte ze spotgtoskami p, m, b, L, t, d, f, w, s, z, k, g, j, n; wyrazy czytane globalnie;
pseudowyrazy zbudowane z sylab otwartych i zamknigtych; zdania i teksty. # teczka: A4 # 58 kart # broszura z opisem
metody i poleceniami do ¢wiczen.

1 SZT.




278.

Moje sylabki- wczesna nauka czytania metoda symultaniczno-sekwencyjna. Zestaw 4

Zestaw zawiera: sylaby otwarte i zamknicte ze spotgltoskami sz, z, rz, ch, h, 1, ¢, dz, cz, dz; krotkie wyrazy
jednosylabowe; wyrazy czytane globalnie; pseudowyrazy zbudowane z sylab otwartych i zamknigtych; teksty, krzyzowki
sylabowe. # teczka: A4 # 52 karty # broszura z opisem metody i poleceniami do ¢wiczen.

1 S8ZT.

279.

Pacynki ,,Poznajemy Emocje — 2 Twarze

Zabawa z pacynkami pozwala na przedstawianie historyjek, ktore umozliwiajag poznanie dzieciom ,$wiata emocji”,
nazywanie ich, rozpoznawanie w zyciu codziennym. Na plycie CD zamieszczone sa dwa opowiadania z muzyka, co
pozwala nauczycielowi przedstawi¢ histori¢ bez koniecznosci jej opowiadania. Wystarczy wiaczy¢ plyte i poruszaé
pacynkami zgodnie ze scenariuszem zawartym w ksigzeczce. Praktyczny zestaw pacynek do nauki rozpoznawania i
nazywania emocji. Zawarto$¢ zestawu: # 6 pacynek (w tym 4 reprezentujace bohaterow o dwoch roéznych twarzach) #
ptyta CD z nagraniem dwoch opowiadan oraz instrukcja.

1 S8ZT.

280.

281.

Lista obecnosci i humoru

Pomoc majaca na celu uczenie dzieci rozpoznawania i nazywania emocji (wtasnych i kolegéw). Wykonana w formie
welurowej makatki, na ktorej dzieci moga kazdego dnia przypina¢ wizytowke ze swoim imieniem pod jednym z czterech
obrazkoéw okreslajacych nastroj (rados$¢, smutek, ztos¢, lek). Zawiera welurowg tablice o wymiarach: 121 x 69 cm oraz 30
sztuk wizytowek.

Teatrzyk stragan

Super zabawa dla dwoch lub kilku 0séb, mozna tworzy¢ bez konca scenki i dialogi. Teatr lalkowy bedzie bawi¢ dzieciaki
godzinami. Ten bardzo pomystowy i nowatorski produkt wykonany jest z drewna i tkaniny. Odpowiedni dla dzieci od 3
do 8 lat. #53 x 117 cm

1S8ZT.

1S8ZT.

282.

283.

Kostiumy ,,Dzungla”

Zestaw ten pozwala na przedstawienie bajek bez potrzeby opowiadania jej, dzieci moga jedynie poruszac si¢ zgodnie ze
scenariuszem zawartym w ksigzeczce. Zestaw zawiera # 4 kostiumy zwierzat: lew, tygrys, matpa, niedzwiedz (rozmiar
uniwersalny, przeznaczony dla 3 - 7 latka) # plyta CD z pelnym nagraniem S$ciezki dzwiekowej (muzyka i glos) do
przedstawienia teatralnego. # ksigzeczka z dialogami dwoch bajek.

Kostiumy ,,Gospodarstwo"

Zestaw ten pozwala na przedstawienie bajek bez potrzeby opowiadania jej, dzieci moga jedynie porusza¢ si¢ zgodnie ze
scenariuszem zawartym w ksigzeczce. # 4 kostiumy zwierzat: kaczor, pies, kogut, krowa (rozmiar uniwersalny,
przeznaczony dla 3 - 7 latka) # ptyta CD z pelnym nagraniem $ciezki dzwigkowej (muzyka i glos) do przedstawienia
teatralnego. # ksigzeczka z dialogami dwoch bajek.

1 SZT.

1 SZT.

284.

Pacynki: ,,Czerwony Kapturek”, ,, Trzy Swinki"

Zawarto$¢ zestawu pozwala przygotowac¢ przedstawienie teatralne do dwoch bajek. Ptyta CD zawiera dialogi bohaterow,
co pozwala dzieciom jedynie porusza¢ pacynkami bez potrzeby opowiadania bajki. Dzieki temu dzieci majg wieksza
$miato$¢ do wystapien teatralnych, pokonujac barier¢ nieSmiatosci i leku przed recytacja tekstu swojej roli. Praktyczny
zestaw zawiera: # 8 pacynek # ptyta CD # ksigzeczka z dialogami dwoch bajek.

1 SZT.




285. Eduterapeutica dysleksja 1 SZT.
Eduterapeutica dysleksja - daje mozliwosci wczesnej diagnozy i skutecznej terapii, uwzglgdniajace rozmaite odmiany
dysleksji. Diagnoza obejmuje cztery kategorie poznawcze, kluczowe dla rozwoju umiejetnosci czytania i pisania: funkcje
jezykowe (automatyzacja jezyka, rozumienie tekstu, rymy, sylaby), funkcje wzrokowe (spostrzeganie sekwencji liter,
spostrzeganie liter, spostrzeganie réznic w obrazach), pami¢¢ (pami¢¢ wzrokowa, zapamigtywanie figur geometrycznych,
zapamigtywanie slow, rozpoznawanie rytmoéw), myslenie (spostrzeganie stosunkdéw przestrzennych, hamowanie
wykonawcze, kategoryzowanie, myslenie logiczne). Terapia obejmuje nastepujace rodzaje ¢Ewiczen: uzupeinianie
wyrazow poprzez dopisywanie liter i sylab, dzielenie wyrazow na sylaby, oddzielanie stéw od siebie, uktadanie zadan,
¢wiczen z pamigci i ze stuchu, przeznaczone do wydruku karty ¢wiczen grafomotorycznych.

286. Scianki manipulacyjne 3 1 SZT.
scianki z drewna z labiryntami o réznych ksztaltach pozwalaja na zabawe 3 dzieci jednoczesnie. Przesuwanie elementow
po torze rozwija koordynacj¢ wzrokowo-ruchowa oraz ¢wiczy sprawno$¢ rak. # wym. §cianki 50 x 60 cm

287. Zestaw bajek-grajek 1 1SZT.
1.,,Czerwony Kapturek” 2. ,,Przygody Piotrusia Pana” 3. ,,Calineczka” 4. ,,Stoliczku, nakryj sie!” 5. ,,Krol Bol” 6. ,,Alicja
w krainie czaréw” 7. ,,Plastusiowy pamietnik™ 8. ,,Tomcio Paluch” 9. ,,0 Tadku Niejadku, babci i niejadku 10. ,,O dwoch
takich, co ukradli ksiezyc”

288.  Zestaw bajek-grajek 2 1 SZT.
1. ,,Pimpusia Sadetko” 2. ,,Muchy krola Apsika” 3. ,,Wielka niedzwiedzica” 4. ,,Konik Garbusek” 5. ,,Zabawa w podr6z”

6. ,,Knyps z czubkiem” 7. ,,Czarodziejski mtyn” 8. ,,Guliwer” 9. ,,Pan Ropuch” 10. ,,Wielki Czarodziej Oz” + ptyta z
piosenkami w jez. angielskim GRATIS

289. | Szlaczki szesciolatka 1 SZT.
Zestaw przygotowanych ¢wiczen pozwala dziecku, krok po kroku, doskonali¢ umiejetnosci rysowania szlaczkéw i
pisania po $ladzie. Interesujace zadania, barwne ilustracje oraz zestaw naklejek. # format: 20,5 x 28,5 cm

1. SZKOLA PODSTAWOWA W PASIEKACH
POMOCE DYDAKTYCZNE NA ZAJECIA DLA DZIECI Z TRUDNOSCIAMI W ZDOBY WANIU UMIEJETNOSCI
MATEMATYCZNYCH

Lp. Przedmiot zamoéwienia Ilos¢ sztuk/ zestawow

290. Liczydlo stojace 1 SZT.
Koraliki w 2 kolorach. # wym. 85 x 120 cm

291. | Mata - ksztalty, kolory, liczby 1 SZT.

Gra, ktora rozwija u dzieci wysoka samooceng i ksztattuje pozytywne postawy. Uczy koloréw, ksztaltow oraz liczenia w
zakresie od 1 do 10 réwniez w czasie gier ruchowych. # okragta winylowa mata §r. 122 cm # 5 dmuchanych kostek o
wym. 12,7 cm # 5 woreczkéw z grochem $r. 8 cm # instrukcja.




292.

Elektroniczny matematyk

Ciekawa pomoc do interaktywnej nauki matematyki w zakresie czterech podstawowych dziatan: dodawanie,
odejmowanie, mnozenie, dzielenie. Dziecko wykorzystujac ten trdjkat ma mozliwos¢ wyboru trybu pracy: czasowego lub
bez limitu czasu. Pomoc jest poreczna i uatrakcyjnia prace na lekcjach matematyki. # wym. 10 x 10 x 10 cm

4 SZT.

293.

EduRom gry edukacyjne matematyka pierwsze odkrycia

eduROM Gry edukacyjne Matematyka to seria multimedialnych programéw edukacyjnych, rozwijajacych umiejetnosci
matematyczne dzieci w wieku szkolnym. Dziecko, wcielajgc si¢ w rdzne postacie i przezywajac pasjonujace przygody,
rozwigzuje zadania matematyczne. R6znorodno$¢ i oryginalno$¢ interaktywnych ¢wiczen, animacji, kolorowych ilustracji
oraz narracji, a takze stopniowalny poziom trudnosci zadan, pomoc w formie dzwigkowej i mozliwos¢ $ledzenia
postepOW W nauce, gwarantujg tworcza zabawe i jednoczesnie ufatwiaja zrozumienie jednego z najwazniejszych
przedmiotow, jakim jest matematyka. Produkty z serii eduROM gry edukacyjne Matematyka ucza m.in. zasad dodawania,
odejmowania, mnozenia i dzielenia liczb, obliczania utamkow, wyjasniaja pojecia matematyczne np. zbiory, ich typy,
liczebno$ci 1 wzajemne zalezno$ci, obejmuja zagadnienia zwigzane z grupowaniem réznych przedmiotéw wedtug ich
ksztattu i koloru, odczytywaniem czasu, obliczaniem pdél powierzchni figur, szacowaniem wysokosci i dlugosci
przedmiotow oraz objetosci bryl, a takze wazeniem i mierzeniem przedmiotéw, obliczaniem spadku lub wzrostu ceny,
znajdowaniem wielokrotnosci liczb. eduROM Pierwsze odkrycia 5-6 lat. W trakcie gry, rozwiazujac ¢wiczenia, dziecko
bedzie moglo przezy¢ 15 wesotych przygdd. Nagroda za rozwiazanie kazdego ¢wiczenia jest naklejka. Aby zdoby¢
gléwng nagrode, dziecko musi zebra¢ wszystkie naklejki. Rozwigzujac zadania, ¢wiczy dodawanie i odejmowanie liczb,
grupowanie réznych przedmiotéw wedlug ich ksztattu i koloru, poréownywanie liczebnos$ci zbioréw i odczytywanie czasu,
a przy okazji swietnie si¢ bawi. MINIMALNE WYMAGANIA TECHNICZNE: # MS Windows XP/Vista/Windows 7 #
Internet Explorer 6.0 lub wyzszy # zalecane: procesor klasy Pentium IV 2,4 GHz oraz 512 MB RAM # karta dzwickowa z
wejsciem liniowym z podigczonymi glosnikami Iub stuchawkami (w laptopach - karta dzwigkowa PCMCIA z wej$ciem
liniowym) # karta graficzna (minimalna rozdzielczo$¢ 800x600) z tysiacami kolorow # mikrofon dotaczony do zestawu
Logopedia # port USB # mysz lub inne urzadzenie wskazujace # naped DVD-ROM # ilos¢ zajmowanej przestrzeni na
twardym dysku uzalezniona jest od wariantu sprzedazy. Program wymaga zainstalowanego protokotu TCP/IP w systemie
MS Windows. W komputerach nie wyposazonych w karte sieciowa nalezy wraz z protokotem TCP/IP zainstalowac karte
Microsoft LooPback.

1 S8ZT.

294.

295.

Zestaw matematyczny z kartami Zadan

Wieloelementowy zestaw do zabaw i ¢wiczen matematycznych: sortowania, dopasowywania, porownywania zbiorow,
ksztattow i kolorow, liczenia itp. Za pomoca kolorowych elementéw w atrakcyjny sposéb mozna wprowadzac pojecia,
¢wiczy¢ 1 utrwala¢ zdobyte umiejetnosci. Kolorowe karty zadan i przewodnik z propozycjami ¢wiczen sg bazg pomystow
do wykorzystania w pracy z dzieckiem. Natomiast r6znego rodzaju liczmany i akcesoria pozwalajg na tworzenie nowych
propozycji zadan matematycznych o réznym stopniu trudnosci, dostosowanych do indywidualnych potrzeb dziecka. W
sktad zastawu wchodza: 716 liczmanow (kolorowe zZetony, spinacze, ksztalty, owoce, pojazdy, dinozaury, owady, pionki),
12 dwustronnych kart o wym. 28 x 21,5 cm, 3 ruletki, kostka z cyframi, 6 miseczek do sortowania.

Gra z lusterkiem — niebieska

1 SZT.

1 SZT.




296.

Wspaniata gra, ktéra pomaga dzieciom w zrozumieniu pojecia symetrii. Zadaniem uczestnikow jest doktadne
odtworzenie za pomoca kostek i lusterka wzorow zaprezentowanych na kartach. Zawiera: # 2 plastikowe lusterka o wym.
6 X 6 cm # 4 kostki ze wzorami o wym. 2,5 x 2,5 cm, # 24 karty zadaniowe.

Matematyczna gra sportowa

Gra ruchowa wspomagajgca umiejetnos¢ wykonywania dziatan matematycznych: dodawania, odejmowania i mnozenia.
Moze by¢ wykorzystywana w zabawach zespotowych. Mata stojaca posiada: # 4 zmienne plansze o wym. 60 x 51 cm #
12 woreczkoéw z grochem $r. 6 cm # instrukcje. # od 6 lat.

1 S8ZT.

297.

Lp.

Idziemy na zakupy

Gra w prosty i zabawny sposob ¢wiczy umiejetnos¢ dodawania. W zabawie moze uczestniczy¢ nawet 12 graczy. Kazde
dziecko otrzymuje karte z ilustracja wozka na zakupy wraz ze wskazang ilosciag monet (prawy gorny rdg karty). Dziecko
dobiera wlasciwg ilos¢ monet zgodnie ze wskazaniem na karcie. Zadaniem dzieci jest zakup zabawek czyli zapetienie
koszyka zabawkami o okre$lonej cenie i wydanie wszystkich monet. Dzigki grze, dzieci uswiadamiaja sobie z jakich
czesci moga sktadac si¢ liczby, przygotowuja si¢ rowniez do operowania pienigdzmi. # 12 kart — wozkow, # 55 kart z
zabawkami, # 75 monet, # instrukcja.

III. SZKOLA PODSTAWOWA W PASIEKACH

1 S8ZT.

POMOCE DYDAKTYCZNE NA ZAJECIA DLA DZIECI Z ZABURZENIAMI ROZWOJU MOWY

Przedmiot zamowienia

Ilo$¢ sztuk/ zestawow

298.

Dziennik zaje¢ logopedy

Dziennik zaje¢ logopedy jest pozycja dostosowang do pracy logopedy w szkole i zawiera takie elementy, jak: krotkie
omoéwienie zadan logopedy, procedur i narzgdzi badawczych; zestawienie danych dotyczacych diagnozy i terapii
logopedycznej; dane ucznia, diagnoza i indywidualny program terapii, ocena postepéw dziecka; tres¢ prowadzonych
zajec¢; wykaz obecno$ci ucznidw na zajgciach; kontakty z rodzicami hospitacje i wizytacje; miejsce na notatki. W
dzienniku przewidziano rubryki dla 80 ucznidéw. Dziennik zaje¢ logopedy jest zgodny z Rozporzadzenia Ministra
Edukacji Narodowej z dnia 24 sierpnia 2010 r. # format: A4 # 64 str.

5 SZT.

299.

300.

Kwestionariusz badania mowy

Kwestionariusz ten moze by¢ wykorzystywany do diagnozy logopedycznej dzieci przedszkolnych i szkolnych. Sktada si¢
z obrazkow, ktorych nazwy zawieraja samogloski i spolgltoski w trzech pozycjach, w ktérych moga pojawi¢ si¢ w
wyrazie: w naglosie, srodglosie 1 wygtosie. Gloski wystepujace w nazwach obrazkéw utozone sg w kolejnosci zgodnej z
tym jak pojawiaja si¢ w rozwoju mowy dziecka. Uwzglednia spolgtoski wargowe, wargowo-zebowe, przedniojezykowo-
zgbowe, przedniojezykowo-dzigstowe, srodkowojezykowe, tylnojezykowe oraz samogloski podstawowe + 3, ¢. Do
kwestionariusza dolaczona jest karta badania mowy, ktorej kolejnos¢ zapisu glosek jest zgodna z kolejnoscia
pojawiajacych si¢ wyrazow. # format: AS # 124 str.

Wiatraczek |

1 SZT.

10 SZT.




301.

Pomoc do ¢wiczen oddechowych i logopedycznych. Kolorowe wiatraczki zachgcaja dzieci do zabawy i wykonywania
réznorodnych ¢wiczen oddechowych stymulujacych prawidlowy rozwdj aparatu mowy. Wiatraczki wykonane zostaty z
foli btyszczacej 1 holograficzne;.

Cmokaj, dmuchaj, parskaj...

Katarzyna Sztapa. Cwiczenia oddechowe i artykulacyjne dla dzieci najmiodszych (4-7 lat). Ksiazka zawiera zestaw
zabaw ksztattujacych prawidlowy tor oddechowy, poglebiajacych oddech, usprawniajacych migsnie jezyka, warg i
pierscienia zwierajacego gardto przedstawionych w atrakcyjnej dla dzieci formie. # format: A4 # 44 str. # plansza do gry

1 S8ZT.

302.

303.

304.

Piérka 85g
# 85 g okoto 750 szt. # rozne kolory.

Lustro logopedyczne male

Lustro w drewnianej ramie z podporka. Stuzy do ¢wiczen logopedycznych. Idealne do indywidualnej pracy dziecka,
zaréwno w szkole, jak i w domu. Stanowi niezbedne wsparcie dodatkowych zaje¢ logopedycznych przeznaczonych dla
dzieci z zaburzeniami rozwoju mowy. Pozwala, na poczatku, na obserwowanie wzoru prawidlowego utozenia narzadow
artykulacyjnych, a nastepnie na nasladowanie i wykonanie samodzielnie odpowiednich ¢wiczen. # 1 szt., # wym. bez
ramy 25 x 25 cm

Bocian Klemens Kle-Kle

Puzzle logopedyczne przeznaczone dla dzieci przedszkolnych, rozpoczynajacych nauke w szkole i starszych. Stuzy do
¢wiczen stuchowych w przyporzadkowywaniu zwierzetom i rzeczom wydawanych przez nie odglosow, zapisanych w
formie fonetycznej. Stuzy takze jako materiat jezykowy do utrwalania wilasciwej wymowy glosek: j, t, ch, n, m;
poprawnego czytania, pisania oraz dzielenia wyrazow na sylaby.

1 S8ZT.

2 SZT.

1 SZT.

305.

Zabawy shuchowe. Cw. dla uczniéw klasy 0i I 111

Ksigzka ta jest kierowana do rodzicow i nauczycieli, ktorzy chcg usprawni¢ funkcje stuchowe u dzieci w wieku od 6 do 9
lat poprzez ¢wiczenia rytmiczne, stuchu fonemowego, analizy i syntezy sylabowej / gloskowej, wrazliwosci i koncentracji
stuchowej. W publikacji opisanych jest 90 zabaw. Znaczaca czes$¢ ksigzki stanowig zataczniki potrzebne do wykonania
niektorych ¢wiczen - ilustracje stanowiace materiat ¢wiczeniowy. Duza zaletg ¢wiczen jest to, ze cho¢ zostaty utozone

wedtug rosnacego stopnia trudno$ci, to wykonywac je mozna w zaleznosci od potrzeb, niekoniecznie po kolei.# format:
A4, # 136 str.

1 SZT.

306.

Kocham Czytaé Pakiet 18 szt. Seria Logopedyczna

Seria logopedyczna ,,Kocham czyta¢” przeznaczona jest do wczesnej nauki czytania dla dzieci w wieku przedszkolnym
oraz starszych - zagrozonych dysleksja, z wadami wymowy. Pakiet 18 zeszytow pozwala dziecku: pozna¢ wszystkie litery
polskiego alfabetu, wcze$nie rozpocza¢ nauke czytania, zwigkszaé zasdb, stownictwa, opanowaé sztuke czytania ze
zrozumieniem, uczy¢ si¢ jezykow obcych, nauczy¢ si¢ w przysztosci pisowni trudnych wyrazow. W zestawie gratis
znajduja si¢: ,,Kocham czytaé. Poradnik dla rodzicéw i nauczycieli” oraz ,,Kocham czyta¢. Kolorowanka”. # format: 16 x
20 cm, # zeszyt 20 str., # kolorowanka 40 str., # poradnik 120 str.

1 SZT.




307.

CD - "Logopedyczne zabawy. Cze$¢ 11 - s, z,c,dz"

Zestaw 5 multimedialnych programow komputerowych - program ma na celu usprawnianie wymowy glosek s, z, ¢, dz
oraz réznicowanie ich. Program &quot;Domino&quot; stuzy do utrwalania wymowy ¢wiczonych glosek w wyrazach w
réoznych pozycjach. Program &quot;Co nie pasuje&quot; - do roéznicowania glosek opozycyjnych. Program
&quot;Pilot&quot; - do automatyzacji wymowy, w ktorym dziecko dopasowuje nazwy obrazka do pokazanych w dolnej
czesci ekranu liter. Program &quot;Nagraj i odtworz&quot; - rejestrator dzwieku do porownywania wymowy w trakcie
terapii. # 4-9 lat

1 S8ZT.

308.

CD - "Logopedyczne zabawy. Cze$¢ I - sz,z,cz,dz"

Zestaw 5 multimedialnych programow komputerowych, ktore majg na celu usprawnianie wymowy gtosek sz, z cz, dz
oraz roznicowanie ich. Program Podpisz i powiedz sluzy do utrwalania glosek w wyrazach. Program Zapamigtaj i
Powiedz polega na dopasowywaniu par tych samych kart. Program Uzupetnij wyraz - réznicowanie i utrwalanie gtosek
opozycyjnych sz-s, cz-c, z-z, dz-dz. Program Spadajace karty dodatkowo ¢wiczy $wiadomo$¢ fonologiczng, refleks
koncentracje i spostrzegawczo$¢ wzrokowa. Gra Nagraj i odtworz - rejestrator dzwigku do poréwnywania wymowy w
trakcie terapii. # 4-9 lat

1 S8ZT.

309.

CD - ""Logopedyczne zabawy. Cz.IV —j,l,r"

Zestaw 6 multimedialnych programéw komputerowych — program ma na celu usprawnianie wymowy glosek j, 1, r. oraz
réznicowanie ich. Program &quot;Odglosy&quot; polegajaca na dobieraniu w pary obrazkéw do pokazanych ponizej
napisow. Program &quot;Podpisz i powiedz&quot; polega na ukladaniu podpisu pod obrazkiem, a podpis uktada si¢
zdejmujac kolejne litery ze &quot;stosu&quot; a potem w odpowiedniej kolejnosci do kratek znajdujacych sie pod
obrazkiem. Program &quot;Klocki&quot; polega na dobieraniu obrazkow w pary. Program &quot;Latajacy spodek&quot;
- wstawianie odpowiedniej litery (j,I,r) w odpowiednig pusta kratke. Program &quot;Labirynt&quot; - przebycie
pojazdem przez labirynt od startu do mety. Program &quot;Nagraj i odtworz&quot; to rejestrator dzwieku do nagrywania
i porownywania wymowy w trakcie terapii. # 4-9 lat

1S8ZT.

310.

311.

Dwie wieze - Kto predzej?

Gra logopedyczna ,,Dwie wieze” - gra, ktora stuzy do ¢wiczen artykulacji oraz réznicowania glosek k-g it - d. Od 2 do 4
graczy. ,,Kto predzej?” - ¢wiczy artykulacje glosek sz, z, cz, dz i s, z, ¢, dz oraz ich prawidtowego réznicowania
artykulacyjnego i stuchowego. Sklada si¢ z 44 obrazkow z gloskami sz, z, cz, dz i 44 obrazkow z gloskami s, z, ¢, dz. # 1
dwustronna plansza (wym. 40 x 32,5 cm) # 16 pionkow, kostka

Gra planszowa Slimak-czterolistna Koniczynka

Pomoc zawierajgca 2 gry, przeznaczona do pracy i zabawy z dzie¢mi z zaburzeniami mowy. W tatwy i ciekawy sposob
dziecko ¢wiczy wymowe, bawigc, edukuje i wspomaga proces przeprowadzenia przyjemnych i efektywnych zajec
logopedycznych. Gra logopedyczna ,,Slimak” éwiczy artykulacje glosek §, z, ¢, dz oraz stuchowe réznicowanie gtosek
dzwigcznych/bezdzwigcznych. Do gry potrzebna jest kostka, pionki i dtugopis. Natomiast ,,Czterolistna koniczynka”
shuzy do ¢éwiczen poprawnej artykulacji glosek sz, z, ¢z, dz oraz ich stuchowego roznicowania. Gra sktada si¢ z 72
obrazkéw z gltoskami sz, 7, ¢z, dz. 16 pionkow, kostka, dwustronna plansza (wym. 40 x 32,5 cm)

1 SZT.

1 SZT.




312. Piramida Logopedyczna L1 1 SZT.
Budowanie piramidy odbywa si¢ na zasadzie gry w domino. Zabawa rozwija u dziecka zdolno$¢ myslenia i
zapamigtywania, uczy wytrwalo$ci, wzmacnia koncentracje i skutecznie pomaga przezwyciezy¢ trudnosci w procesie
uczenia si¢. Kolorowe linie brzegoéw i gwiazdki stanowia element samokontroli.

313. Piramida Logopedyczna L2 1 SZT.
Budowanie piramidy odbywa si¢ na zasadzie gry w domino. Zabawa rozwija u dziecka zdolno$¢ myslenia i
zapamigtywania, uczy wytrwalo$ci, wzmacnia koncentracje i skutecznie pomaga przezwyciezy¢ trudnosci w procesie
uczenia si¢. Kolorowe linie brzegdéw i1 gwiazdki stanowig element samokontroli.

314. |Material wyrazowo-obrazkowy glosek Dentalizowanych 10 SZT.
Material przeznaczony jest do utrwalania w uktadach opozycyjnych glosek po wczesniejszym wycéwiczeniu ich
artykulacji w izolacji, sylabach, wyrazach i zdaniach. 1. Opozycje glosek przedniojezykowo-zebowych s, z, c, dz i
przedniojezykowo-dzigstowych sz, z, cz, dz. 2. Opozycje glosek przedniojezykowo-zgbowych s, z, ¢, dz i srodkowo
jezykowo - dzigstlowych §, 7z, ¢, dz. 3. Opozycje glosek przedniojezykowo - dzigstowych sz, z, cz, dz i
srodkowojezykowych §, z, ¢, dz. Opozycje glosek zwarto-szczelinowych c, cz, ¢, dz, dz, dZ i szczelinowych s, sz, §, z, Z,

7. # format: A4 # 68 str.

315. | Material wyrazowo-obrazkowy glosek sz, z, cz, dz 10 SZT.
Przeznaczony jest do ¢wiczen prawidlowej wymowy glosek sz, z, cz, dzZ w wyrazach, w nagtosie, Srodglosie i wygtlosie;
w wyrazeniach i catych zdaniach. Materiat stowny utozono wedtug zasad logopedycznych. Nalezy go wykorzystywac po
wywotaniu w izolacji glosek sz, z (rz), cz, dz i utrwaleniu ich w sylabach.

316. Radosne R- éw. wspomagajace wywolywanie gloski r i ja utrwalajace 1 SZT.
Ksigzka ta jest kierowana do dzieci, ktére majg problemy z wymawianiem gloski ,,r””. Zawiera ona wiele ciekawych
éwiczen, ktore pomoga wywotaé, a nastgpnie utrwali¢ te gloske. Cwiczenia opieraja sie na prostych tekstach, a ich
bohaterami sg sympatyczne dzieci, zwierzatka i znane dzieciom przedmioty. Dodatkowo praca z ksigzka wspiera rozwoj
grafomotoryczny 1 jezykowy dzieci. Do ksigzki dotgczone sg dwie gry. Jedna z nich to popularne i lubiane przez dzieci
memory, druga to gra planszowa (bez ograniczen wiekowych - wystarczy wziaé¢ kilka guzikoéw i kostke, by bawi¢ si¢ i
¢wiczy¢ wymowe ,,r”°). Instrukcje do gier znajduja si¢ w ksigzce. # format: A4, # 68 str.

317. | Bajeczkilogopedyczne. Zabawne historyjki usprawniajace mowe dziecka 1 SZT.
Bajeczki logopedyczne opracowane z myslg o dzieciach w wieku wczesnoszkolnym z zaburzeniami kinestezji
artykulacyjnej przy prawidtlowym stuchu fonematycznym. # sprzyjaja ptynnosci ekspresyjnej dzigki wzbogacaniu
stlownictwa, ksztaltowaniu mowy dialogowej i opowieSciowej # usprawniajg mysSlenie przez okres$lanie zwigzkow
przyczynowo-skutkowych # do pracy z dzie¢mi dyslektycznymi, z zaburzeniami kinestezji artykulacyjnej lub z dzie¢mi o
opdznionym rozwoju mowy. # format A4 (albumowy),# 48 str.

318. | Logus - program komputerowy 1 SZT.
Logus - Komputerowe Gry Logopedyczne jest to zestaw czterech atrakcyjnych gier komputerowych, tgczacych w sobie
dzwigki 1 labiogramy - fotografie przedstawiajgce prawidlowo wypowiadane gloski. Logu$ wspomaga nauke poprawnej




319.

320.

321.

322.

323.

wymowy glosek i wyrazéw u dzieci uczeszczajacych na zajecia z logopeds. Prosta obstuga oraz pomoc lektorki
umozliwia dziecku samodzielng nauke i zabawe z programem. Program sktada si¢ z nastgpujacych gier: ,,Patrze i mowig -
gtoski” Labiogram - Gloska i Gloska - Labiogram. Program Logu$ moze by¢ z duzym powodzeniem wykorzystywany w
pracy z dzieémi autystycznymi (wizualizacja glosek polskich w postaci labiograméw). Gra dostepna jest w dwoch
trybach: Gloska -&gt;Labiogram - Gracz musi wskaza¢ labiogram na ktérym przedstawiono wylosowang gloske.
Labiogram -&gt;Gtoska - Gracz musi wybra¢ sposrod wszystkich glosek, tg ktora przedstawia zdjecie.

Logo Obrazki. Cze$¢ I —sygmatyzm

Program do terapii przeznaczony jest dla osob pracujgcych z dzie¢mi w wieku od 4 do 8 lat. Stuzy on nie tylko do
ksztattowania prawidtowej wymowy u dzieci, ale rowniez do wspomagania ich harmonijnego rozwoju. Program zostat
opracowany na bazie ponad 500 obrazkéw i stuzy wspieraniu rozwoju mowy i myslenia matego dziecka. Program sklada
si¢ z 4 poziomOéw trudno$ci i ksztalci rozne formy sprawnosci umystowych dziecka: logiczne mysSlenie,
Spostrzegawczo$¢, umiejetnos¢ analizy i syntezy wyrazow i inne.

Zeszyt ¢wiczen. Czes¢ II - s,z,c,dz
Zawiera ¢wiczenia tradycyjne utrwalajagce wymowe glosek s, z, ¢, dz. Do ¢wiczen dodane sg 22 wktadki na sztywnym
kartonie zawierajace ¢wiczenia dla dzieci (wym. 16,5 x 24 cm).

Zeszyt ¢wiczen. Czes¢ IV-§, |, r
Ogromna réznorodnos$¢ ¢wiczen. Tresci wzbogacone sg o doskonata, kolorowa szate graficzna, korelujacg z programami
komputerowymi.

Zeszyt ¢wiczen Czesé 1-sz,7,cz,d7
Zawiera ¢wiczenia ortofoniczne, ¢wiczenia do pracy indywidualnej i pracy grupowej. Do zeszytu dotaczonych jest
réwniez 60 kolorowych obrazkow do ¢wiczen dla dzieci, ktore nie czytaja. # wym. 16,5 x 24 cm

Jarmark logopedyczny

Mariola Malkiewicz. Zabawy logopedyczne podzielone na 4 grupy — zgodnie z uktadem p6r roku, w uktadzie szkolnym,
od jesieni do lata oraz wedtug stopnia trudnosci. Podane zostaly cele zabaw, pomoce oraz ich przebieg. Czgs¢ zabaw
wykorzystuje znane i lubiane utwory, np. wiersze Tuwima, popularne i tatwo dostgpne. Zabawy mozna modyfikowac,
moga by¢ one poczatkiem zajeg¢ lub ich podsumowaniem. # format A5, # 176 str.

1SZT.

1 SZT.

1 SZT.

1 SZT.

1 SZT.

324.

325.

326.

Przygoda z gloskami syczacymi i szumiagcymi — gra
# Gtloski s, z, ¢, dz oraz sz, z, cz, dz.

Przygoda z gloskami dzwiecznymi i bezdzwiecznymi — gra
# Gloski: b, d, dzi, g, w, z, zi, Zoraz p, t, ci, k, £, s, si, sz.

Kocham méwi¢ - Historyjki obrazkowe z tekstami

Plansze przeznaczone dla logopedow, neurologopedow, nauczycieli przedszkoli, szkét powszechnych i specjalnych,
lektoréw jezyka polskiego jako obcego, rodzicdw i opiekundéw. Do pigciu serii ilustracji dotgczone sg teksty obrazujace
narastanie stownika i zjawisk gramatycznych. Plansze powstaly po to, aby utatwié¢ prace wszystkim, ktorzy pragna, by ich

1 SZT.

1 SZT.

1 SZT.




podopieczni budowli zdania poprawne gramatycznie, pomagajg rowniez nawigza¢ kontakt z osobami majacymi trudnosci
w wypowiadaniu si¢. Tlustracje mogg stuzy¢ tez do ¢wiczen myslenia przyczynowo-skutkowego. # format: 14,5 x 19,5 cm
# 75 kart (15 Kart z ilustracjami + 60 z tekstami)

IV. SZKOLA PODSTAWOWA W PASIEKACH

Lp.

327.

328.

POMOCE DYDAKTYCZNE NA ZAJECIA Z UCZNIEM ZDOLNYM
‘ Przedmiot zamowienia

EduRom gra matematyczna Wesole Miasteczko

eduROM Gry edukacyjne Matematyka to seria multimedialnych programéw edukacyjnych, rozwijajacych umiejetnosci
matematyczne dzieci w wieku szkolnym. Dziecko, wcielajac si¢ w rdzne postacie i przezywajac pasjonujace przygody,
rozwiazuje zadania matematyczne. R6znorodno$¢ i oryginalnos$¢ interaktywnych ¢wiczen, animacji, kolorowych ilustracji
oraz narracji, a takze stopniowalny poziom trudno$ci zadan, pomoc w formie dzwickowej i mozliwos¢ $ledzenia
postgpOw W nauce, gwarantujg tworcza zabawe i1 jednocze$nie ulatwiaja zrozumienie jednego z najwazniejszych
przedmiotow, jakim jest matematyka. Produkty z serii eduROM gry edukacyjne Matematyka ucza m.in. zasad dodawania,
odejmowania, mnozenia i dzielenia liczb, obliczania utamkéw, wyjasniaja pojecia matematyczne np. zbiory, ich typy,
liczebnos$ci 1 wzajemne zalezno$ci, obejmujg zagadnienia zwigzane z grupowaniem réznych przedmiotéw wedtug ich
ksztattu i koloru, odczytywaniem czasu, obliczaniem pdél powierzchni figur, szacowaniem wysokosci i dlugosci
przedmiotow oraz objetosci bryl, a takze wazeniem i mierzeniem przedmiotéw, obliczaniem spadku lub wzrostu ceny,
znajdowaniem wielokrotnosci liczb.W trakcie gry, rozwigzujac ¢wiczenia, dziecko bedzie mogto przezy¢ 15 wesotych
przygod. Nagroda za rozwigzanie kazdego ¢wiczenia jest naklejka. Aby zdoby¢ gtowna nagrode, dziecko musi zebraé
wszystkie naklejki. Rozwigzujac zadania, ¢wiczy dodawanie i odejmowanie liczb, grupowanie réznych przedmiotéw
wedtug ich ksztattu i koloru, poréwnywanie liczebno$ci zbioréw i odczytywanie czasu, a przy okazji §wietnie si¢ bawi.
Fabula gry - pewnego dnia niezno$ny klaun popsul wszystkie urzadzenia w wesotym miasteczku i uniemozliwit
korzystanie z jego atrakcji. Dziecko, rozwigzujac kolejne zadania matematyczne, uruchamia ponownie wesote
miasteczko, a przy okazji rozwija umiejetnos¢ logicznego myslenia, spostrzegawczos¢ i tworcze podejscie do
rozwigzywania zadan. MINIMALNE WYMAGANIA TECHNICZNE: # MS Windows XP/Vista/Windows 7 # Internet
Explorer 6.0 lub wyzszy # zalecane: procesor klasy Pentium IV 2,4 GHz oraz 512 MB RAM # karta dzwickowa z
wejsciem liniowym z podlaczonymi glosnikami lub stuchawkami (w laptopach - karta dzwigkowa PCMCIA z wejsciem
liniowym) # karta graficzna (minimalna rozdzielczo$¢ 800x600) z tysiacami kolorow # mikrofon dotaczony do zestawu
Logopedia # port USB # mysz lub inne urzadzenie wskazujace # naped DVD-ROM # ilo$¢ zajmowanej przestrzeni na
twardym dysku uzalezniona jest od wariantu sprzedazy. Program wymaga zainstalowanego protokotu TCP/IP w systemie
MS Windows. W komputerach nie wyposazonych w karte sieciowa nalezy wraz z protokotem TCP/IP zainstalowac karte
Microsoft LooPback.

eduRom Jezyk polski - Czytam i pisze
Pasjonujaca interaktywna gra edukacyjna dla dzieci w wieku 6-10 lat, ksztatcaca umiejetnos$¢ czytania i pisania. Program
wprowadza dziecko w $wiat emocjonujacej przygody z literkami, dzigki ktdrej nauczy si¢ ptynnie i ze zrozumieniem

Ilo$¢ sztuk/ zestawow
9 SZT.

10 SZT.




329.

330.

czyta¢ oraz przyswajac¢ sobie reguly poprawnego pisania. Réznorodne ¢wiczenia interaktywne, animacje, kolorowe
ilustracje i cieckawe narracje swobodnie wprowadzaja dziecko w $wiat liter, wyrazow, zdan oraz tekstow. MINIMALNE
WYMAGANIA TECHNICZNE: # MS Windows XP/Vista/Windows 7 # Internet Explorer 6.0 lub wyzszy # zalecane:
procesor klasy Pentium IV 2,4 GHz oraz 512 MB RAM # karta dzwigkowa z wej$ciem liniowym z podlaczonymi
glosnikami lub stuchawkami (w laptopach - karta dzwickowa PCMCIA z wejsciem liniowym) # karta graficzna
(minimalna rozdzielczo$¢ 800x600) z tysigcami koloréw # mikrofon dotaczony do zestawu Logopedia # port USB # mysz
lub inne urzadzenie wskazujace # naped DVD-ROM # ilos¢ zajmowanej przestrzeni na twardym dysku uzalezniona jest
od wariantu sprzedazy. Program wymaga zainstalowanego protokotu TCP/IP w systemie MS Windows. W komputerach
nie wyposazonych w karte sieciowg nalezy wraz z protokotem TCP/IP zainstalowac¢ karte Microsoft LooPback.

EduRom gra matematyczna ZOO

eduROM Gry edukacyjne Matematyka to seria multimedialnych programow edukacyjnych, rozwijajacych umiejetnosci
matematyczne dzieci w wieku szkolnym. Dziecko, wcielajac si¢ w rdzne postacie i przezywajac pasjonujace przygody,
rozwiazuje zadania matematyczne. R6znorodno$¢ i oryginalno$¢ interaktywnych ¢wiczen, animacji, kolorowych ilustracji
oraz narracji, a takze stopniowalny poziom trudno$ci zadan, pomoc w formie dzwickowej i mozliwos¢ $ledzenia
postgpOw W nauce, gwarantujg tworcza zabawe i1 jednocze$nie ulatwiaja zrozumienie jednego z najwazniejszych
przedmiotow, jakim jest matematyka. Produkty z serii eduROM gry edukacyjne Matematyka ucza m.in. zasad dodawania,
odejmowania, mnozenia i dzielenia liczb, obliczania utamkoéw, wyjasniaja pojecia matematyczne np. zbiory, ich typy,
liczebno$ci 1 wzajemne zalezno$ci, obejmujg zagadnienia zwigzane z grupowaniem réznych przedmiotow wedtug ich
ksztattu i koloru, odczytywaniem czasu, obliczaniem pdl powierzchni figur, szacowaniem wysokosci i dlugosci
przedmiotow oraz objetosci bryl, a takze wazeniem i mierzeniem przedmiotow, obliczaniem spadku lub wzrostu ceny,
znajdowaniem wielokrotno$ci liczb. W trakcie gry, rozwigzujac ¢wiczenia, dziecko bedzie moglo przezy¢ 15 wesotych
przygod. Nagroda za rozwigzanie kazdego ¢wiczenia jest naklejka. Aby zdoby¢ gtowng nagrodg, dziecko musi zebraé
wszystkie naklejki. Rozwigzujac zadania, ¢wiczy dodawanie i odejmowanie liczb, grupowanie réznych przedmiotéw
wedtug ich ksztattu i koloru, poréwnywanie liczebno$ci zbioréw i odczytywanie czasu, a przy okazji Swietnie si¢ bawi.
Fabula gry - dziecko ma wzig¢ udziat w wyprawie, ktorej celem jest odszukanie sze$ciu zagrozonych gatunkow zwierzat.
Wiadomosci o ich $rodowisku naturalnym, warunkach Zycia i zwyczajach zostang opracowane w specjalnym raporcie.
Odnajdywanie informacji jest pretekstem do rozbudzania dziecigcych zainteresowan matematyka, wspierania aktywnosci
tworczej oraz umiejetnosci skupiania uwagi w trakcie rozwigzywania zadan. MINIMALNE WYMAGANIA
TECHNICZNE: # MS Windows XP/Vista/Windows 7 # Internet Explorer 6.0 lub wyzszy # zalecane: procesor klasy
Pentium IV 2,4 GHz oraz 512 MB RAM # karta dzwigckowa z wejsciem liniowym z podlaczonymi glosnikami lub
stuchawkami (w laptopach - karta dzwigkowa PCMCIA z wejéciem liniowym) # karta graficzna (minimalna
rozdzielczos¢ 800x600) z tysigcami koloréw # mikrofon dotgczony do zestawu Logopedia # port USB # mysz lub inne
urzadzenie wskazujace # naped DVD-ROM # ilos¢ zajmowanej przestrzeni na twardym dysku uzalezniona jest od
wariantu sprzedazy. Program wymaga zainstalowanego protokolu TCP/IP w systemie MS Windows. W komputerach nie
wyposazonych w karte sieciowa nalezy wraz z protokotem TCP/IP zainstalowac¢ karte Microsoft LooPback.

EduRom gra matematyczna Niezwykle wakacje

9 SZT.

9 SZT.




eduROM Gry edukacyjne Matematyka to seria multimedialnych programow edukacyjnych, rozwijajacych umiejetnosci
matematyczne dzieci w wieku szkolnym. Dziecko, wcielajgc si¢ w rdzne postacie i przezywajac pasjonujace przygody,
rozwiazuje zadania matematyczne. R6znorodno$¢ i oryginalno$¢ interaktywnych ¢wiczen, animacji, kolorowych ilustracji
oraz narracji, a takze stopniowalny poziom trudno$ci zadan, pomoc w formie dzwickowej i mozliwos¢ $ledzenia
postgpOw W nauce, gwarantujg tworcza zabaweg 1 jednoczesnie ulatwiajg zrozumienie jednego z najwazniejszych
przedmiotow, jakim jest matematyka. Produkty z serii eduROM gry edukacyjne Matematyka ucza m.in. zasad dodawania,
odejmowania, mnozenia i dzielenia liczb, obliczania utamkoéw, wyja$niaja pojecia matematyczne np. zbiory, ich typy,
liczebnos$ci i wzajemne zalezno$ci, obejmujg zagadnienia zwigzane z grupowaniem réznych przedmiotow wedtug ich
ksztattu i koloru, odczytywaniem czasu, obliczaniem pdl powierzchni figur, szacowaniem wysokosci i dlugosci
przedmiotoOw oraz objetosci bryl, a takze wazeniem i mierzeniem przedmiotow, obliczaniem spadku lub wzrostu ceny,
znajdowaniem wielokrotno$ci liczb. W trakcie gry, rozwigzujac ¢wiczenia, dziecko bedzie moglo przezy¢ 15 wesotych
przygod. Nagroda za rozwigzanie kazdego ¢wiczenia jest naklejka. Aby zdoby¢ gtowng nagrodg, dziecko musi zebraé
wszystkie naklejki. Rozwiazujac zadania, ¢wiczy dodawanie i odejmowanie liczb, grupowanie réznych przedmiotéw
wedtug ich ksztattu i koloru, poréwnywanie liczebnosci zbioréw i odczytywanie czasu, a przy okazji Swietnie si¢ bawi.
Po zakonczeniu roku szkolnego dzieci wyjechaty na wymarzone wakacje do dziadkow. Na miejscu okazalto si¢ jednak, ze
cata niegdy$ pickna okolica zmienita si¢ nie do poznania. Pobliska fabryka zatruwa $rodowisko. Dlaczego? Trzeba to
zbada¢ i naprawi¢ szkody. To zadanie dla dziecka, ktére podczas rozwiazywania zagadki moze si¢ wykazaé sprytem,
spostrzegawczoscia, zrecznoscia i jednocze$nie wiedza matematyczng. MINIMALNE WYMAGANIA TECHNICZNE: #
MS Windows XP/Vista/Windows 7 # Internet Explorer 6.0 lub wyzszy # zalecane: procesor klasy Pentium IV 2,4 GHz
oraz 512 MB RAM # karta dzwickowa z wejsciem liniowym z podtaczonymi gtosnikami lub stuchawkami (w laptopach -
karta dzwickowa PCMCIA z wejsciem liniowym) # karta graficzna (minimalna rozdzielczos¢ 800x600) z tysigcami
kolorow # mikrofon dotgczony do zestawu Logopedia # port USB # mysz lub inne urzadzenie wskazujgce # naped DVD-
ROM # ilo$¢ zajmowanej przestrzeni na twardym dysku uzalezniona jest od wariantu sprzedazy. Program wymaga
zainstalowanego protokotu TCP/IP w systemie MS Windows. W komputerach nie wyposazonych w karte¢ sieciowa nalezy
wraz z protokotem TCP/IP zainstalowa¢ karte Microsoft LooPback.

331. Burza méozgow 1 SZT.
Doskonata pomoc do budowania obwodow elektrycznych i zapoznania si¢ z zagadnieniami dotyczacymi elektroniki.
Latwe do potaczenia ze sobg elementy pozwalajg na zbudowanie 350 projektow. 4 baterie AA (nie dotgczono). # 42 el. #
wym. 38,5x 25 x 3 cm

I. SZKOLA PODSTAWOWA W SZCZAWINIE

POMOCE DYDAKTYCZNE NA ZAJECIA DLA DZIECI Z TRUDNOSCIAMI W CZYTANIU I PISANIU, W TYM TAKZE
ZAGROZONYCH RYZYKIEM DYSLEKSJI

Lp. ‘ Przedmiot zamowienia Hos¢ sztuk/ zestawow

332. Globus 2 SZT.
$r. 320 fizyczny pod$wietlany # $r. 32 cm, # wys. 48 cm # opakowanie: pudetko kartonowe




333.

334.

Tworzymy obrazki

Duze, kolorowe ilustracje ukazujace sceny z zycia codziennego: w ogrodzie, w kuchni, na ulicy, w supermarkecie, na
basenie, na urodzinowym przyjeciu itp. Doskonale stuzag do ¢wiczen jezykowych w grupie, a towarzyszace czarno-biale
plansze do uzupekniania, umozliwiaja ¢wiczenia rozwijajace pamie¢ i wyobrazni¢. # 12 kolorowych plansz o wym. 40 x
52 cm # 6 dwustronnych plansz czarno-biatych o wym. 40 x 52 cm # 12 kart A4 do kopiowania # 12 kart-instrukcji.

Alfabet z obrazkami

Pomoc do pracy z dzie¢mi w klasach 1-3, doskonale sprawdza si¢ w zajeciach rewalidacyjnych i pozalekcyjnych z
uczniami, majacymi trudnos$ci w czytaniu i pisaniu, w tym, zagrozonymi ryzykiem dysleksji. Zestaw dwustronnych kart
to praktyczny material do demonstracji liter. Kazda karta zawiera z jednej strony liter¢ drukowang i pisang (wraz z
kierunkiem jej pisania), ilustracj¢ wraz z podpisem. Druga strona natomiast nie posiada obrazka - jedynie zapis litery, co
daje mozliwos¢ zaadoptowania karty wedlug wlasnych potrzeb. Wystarczy naklei¢ wybrany obrazek lub wykonac
ilustracje. W ten sposdb mozna dostosowywac wyrazy zwigzane z wprowadzana litera do umiejetnosci czy zainteresowan
uczniow. Pomoc rozwija rozumienie mowy, wzbogaca stownictwo, orientacje przestrzenna, koordynacje wzrokowo -
ruchowa, umiejetnos¢ shuchania i spostrzegania. Pomoc przeznaczona jest dla dzieci, u ktérych chcemy wspomagaé
rozw0j mowy, z zaburzonym funkcjonowaniem analizatora stluchowego i wzrokowego, z obnizonym poziomem
grafomotorycznym i pltynnoscia ruchoéw, z zaburzona koordynacja wzrokowo - ruchowa, u ktérych chcemy wspomagaé
umiejetnos¢ prawidtowego kreslenia liter pojedynczych jak rowniez dwuznakéw 1 zmigkcezen. # 44 karty, # format A4

1 S8ZT.

2 SZT.

335.

Szeregi i sekwencje

Cwiczenia ksztattujace umiejetnos¢ szeregowania i odtwarzania sekwencji — podstawowej zdolnosci poznawczej
warunkujacej mozliwo$¢ postugiwania si¢ jezykiem méwionym oraz pisanym (médwienie /pisanie to odtwarzanie glosek /
liter w odpowiedniej kolejnosci). # 46 usztywnionych kart # format A4, zawiera material z zakresu: - szeregdw
(nasladowanie, kontynuowanie), - sekwencje wzrokowe (nasladowanie, kontynuowanie, uzupeinianie), - rysunki
schematyczne - rysowanie (nasladowanie, kontynuowanie sekwencji) , - wzory atematyczne - sekwencje czasowe, -
nasladowanie bezposrednie — sekwencje ruchow - nasladowanie sekwencji uderzen, - sekwencje stuchowe

2 SZT.

336.

337.

Moje sylabki- wczesna nauka czytania metoda symultaniczno-sekwencyjna. Zestaw 1

Pierwszy zestaw zawiera: samogloski; wyrazenia dzwigkonasladowcze; pierwsze sylaby otwarte ze spotgtoskami p, m, b,
1, f, w, t, d; wyrazy do czytania globalnego; zestawy samogloska plus sylaba otwarta; wyrazy dwusylabowe zbudowane z
sylab otwartych; zadania i proste teksty. # Teczka A4 # 64 Kkarty # 21-stronicowa broszura z opisem metody i poleceniami
do ¢wiczen.

Moje sylabki- wczesna nauka czytania metoda symultaniczno-sekwencyjna. Zestaw 2

Zestaw zawiera: sylaby otwarte ze spotgltoskami s, z, k, g, j, n; zestawy samogloska + sylaba otwarta; wyrazy do czytania
globalnego; wyrazy dwusylabowe zbudowane z sylab otwartych; zdania i proste teksty. # Teczka A4 # 37 kart # 17-
stronicowa broszura z opisem metody i poleceniami do ¢wiczen.

1 SZT.

2 SZT.

338.

Moje sylabki- wczesna nauka czytania metodg symultaniczno-sekwencyjna. Zestaw 3
Zestaw zawiera: sylaby otwarte i zamkniete ze spotgltoskami p, m, b, L, t, d, f, w, s, z, k, g, j, n; wyrazy czytane globalnie;

2 SZT.




339.

340.

341.

pseudowyrazy zbudowane z sylab otwartych i zamknigtych; zdania i teksty. # teczka: A4 # 58 kart # broszura z opisem
metody i poleceniami do ¢wiczen.

Moje sylabki- wczesna nauka czytania metoda symu Zestaw zawiera: sylaby otwarte i zamknigte ze spotgtoskami sz,
z, 1z, ch, h, 1, ¢, dz, cz, dz; krotkie wyrazy jednosylabowe; wyrazy czytane globalnie; pseudowyrazy zbudowane z sylab
otwartych i zamknietych; teksty, krzyzowki sylabowe. # teczka: A4 # 52 karty # broszura z opisem metody i poleceniami
do ¢wiczen.

Pacynki ,,Poznajemy Emocje — 2 Twarze Zabawa z pacynkami pozwala na przedstawianie historyjek, ktore
umozliwiaja poznanie dzieciom ,,$wiata emocji”, nazywanie ich, rozpoznawanie w zyciu codziennym. Na ptycie CD
zamieszczone sg dwa opowiadania z muzyka, co pozwala nauczycielowi przedstawi¢ histori¢ bez koniecznosci jej
opowiadania. Wystarczy wlaczy¢é ptyte 1 porusza¢ pacynkami zgodnie ze scenariuszem zawartym w ksigzeczce.
Praktyczny zestaw pacynek do nauki rozpoznawania i nazywania emocji. Zawarto$¢ zestawu: # 6 pacynek (w tym 4
reprezentujgce bohaterow o dwoch roznych twarzach) # ptyta CD z nagraniem dwoch opowiadan oraz instrukcja.

Lista obecnosci i humoru

Pomoc majgca na celu uczenie dzieci rozpoznawania i nazywania emocji (wtasnych i kolegow). Wykonana w formie
welurowej makatki, na ktorej dzieci moga kazdego dnia przypina¢ wizytowke ze swoim imieniem pod jednym z czterech
obrazkéw okreslajacych nastroj (rado$¢, smutek, ztos¢, lek). Zawiera welurowg tablice o wymiarach: 121 x 69 cm oraz 30
sztuk wizytowek.

2 SZT.

1 SZT.

1 SZT.

342.

343.

Kostiumy ,,Gospodarstwo'

Zestaw ten pozwala na przedstawienie bajek bez potrzeby opowiadania jej, dzieci moga jedynie poruszac si¢ zgodnie ze
scenariuszem zawartym w ksigzeczce. # 4 kostiumy zwierzat: kaczor, pies, kogut, krowa (rozmiar uniwersalny,
przeznaczony dla 3 - 7 latka) # ptyta CD z pelnym nagraniem S$ciezki dzwigkowej (muzyka i glos) do przedstawienia
teatralnego. # ksiazeczka z dialogami dwoch bajek.

Kostiumy ,,Dzungla”

Zestaw ten pozwala na przedstawienie bajek bez potrzeby opowiadania jej, dzieci mogg jedynie porusza¢ sie¢ zgodnie ze
scenariuszem zawartym w ksigzeczce. Zestaw zawiera # 4 kostiumy zwierzat: lew, tygrys, matpa, niedzwiedz (rozmiar
uniwersalny, przeznaczony dla 3 - 7 latka) # ptyta CD z pelnym nagraniem $ciezki dzwigkowej (muzyka i glos) do
przedstawienia teatralnego. # ksigzeczka z dialogami dwoch bajek.

1S8ZT.

1 SZT.

344.

Pacynki: ,,Czerwony Kapturek”, ,, Trzy Swinki"

Zawarto$¢ zestawu pozwala przygotowac przedstawienie teatralne do dwoch bajek. Plyta CD zawiera dialogi bohaterow,
co pozwala dzieciom jedynie porusza¢ pacynkami bez potrzeby opowiadania bajki. Dzieki temu dzieci majg wigksza
$miato$¢ do wystapien teatralnych, pokonujac bariere nieSmiatosci i leku przed recytacja tekstu swojej roli. Praktyczny
zestaw zawiera: # 8 pacynek # ptyta CD # ksigzeczka z dialogami dwoch bajek.

1 SZT.

345.

Scianki manipulacyjne
3 $cianki z drewna z labiryntami o réznych ksztaltach pozwalajg na zabawg 3 dzieci jednoczes$nie. Przesuwanie

2 SZT.




elementow po torze rozwija koordynacje wzrokowo-ruchowa oraz ¢wiczy sprawnos¢ rak. # wym. Scianki 50 x 60 cm

346.

Szlaczki szeSciolatka
Zestaw przygotowanych ¢wiczen pozwala dziecku, krok po kroku, doskonali¢ umiejetnosci rysowania szlaczkéw i
pisania po $ladzie. Interesujace zadania, barwne ilustracje oraz zestaw naklejek. # format: 20,5 x 28,5 cm

4 SZT.

347.

Labirynt —ser
Stojace drewniane panele z labiryntem. Przesuwanie elementu po wyznaczonym torze ¢wiczy koncentracje i koordynacje
wzrokowo - ruchowg. # wym. 64 x 64 cm

1 S8ZT.

348.

Scianki manipulacyjne
3 $cianki z drewna z labiryntami o réznych ksztattach pozwalaja na zabawe 3 dzieci jednocze$nie. Przesuwanie
elementow po torze rozwija koordynacje wzrokowo-ruchowa oraz ¢wiczy sprawnos$¢ rak. # wym. $cianki 50 x 60 cm

1 S8ZT.

349.

Lp.

Opowiedz o tym

Zestaw zawiera 26 r6znych opowiesci - historii. Kazda opowie$¢ przedstawiona jest na kilku kartach (od 4 do 7 kart). Gra
rozwija logiczne myslenie, poszerza zasob stownictwa, uczy przewidywania i wyciagania konsekwencji z réznych
zachowan. Zadaniem dzieci jest zaprezentowa¢ karty jednej serii we wlasciwym porzadku. Dzieci opowiadaja historie,
karta po karcie, wyjasniaja wydarzenia, nadaja odpowiednie tytuly poszczegdlnym historiom. Dzieci moga pracowaé
indywidualnie, w parach lub w grupach. Doskonata pomoc dydaktyczna w nauczaniu poczatkowym na zajeciach edukacji
polonistycznej. # szablony, # karty obrazowe.

II. SZKOLA PODSTAWOWA W SZCZAWINIE

1S8ZT.

POMOCE DYDAKTYCZNE NA ZAJECIA DLA DZIECI SZCZEGOLNIE UZDOLNIONYCH ARTYSTYCZNIE

Przedmiot zamowienia

Ilos¢ sztuk/ zestawow

350.

Mata - ksztalty, kolory, liczby

Gra, ktora rozwija u dzieci wysoka samooceng i ksztattuje pozytywne postawy. Uczy kolorow, ksztaltow oraz liczenia w
zakresie od 1 do 10 réwniez w czasie gier ruchowych. # okragla winylowa mata §r. 122 cm # 5 dmuchanych kostek o
wym. 12,7 cm # 5 woreczkdw z grochem $r. 8 cm # instrukcja.
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351.

EduRom gry edukacyjne matematyka pierwsze odkrycia

eduROM Gry edukacyjne Matematyka to seria multimedialnych programéw edukacyjnych, rozwijajacych umiejetnosci
matematyczne dzieci w wieku szkolnym. Dziecko, wcielajac si¢ w rdézne postacie i przezywajac pasjonujgce przygody,
rozwigzuje zadania matematyczne. R6znorodnos$¢ i oryginalno$¢ interaktywnych ¢wiczen, animacji, kolorowych ilustracji
oraz narracji, a takze stopniowalny poziom trudno$ci zadan, pomoc w formie dzwickowej i mozliwos¢ $ledzenia
postepdw w nauce, gwarantujg tworcza zabawe 1 jednoczes$nie ulatwiaja zrozumienie jednego z najwazniejszych
przedmiotow, jakim jest matematyka. Produkty z serii eduROM gry edukacyjne Matematyka ucza m.in. zasad dodawania,
odejmowania, mnozenia i dzielenia liczb, obliczania utamkow, wyjasniaja pojecia matematyczne np. zbiory, ich typy,
liczebnosci i wzajemne zalezno$ci, obejmuja zagadnienia zwigzane z grupowaniem roéznych przedmiotow wedtug ich
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ksztattu i koloru, odczytywaniem czasu, obliczaniem pol powierzchni figur, szacowaniem wysokosci i dlugosci
przedmiotow oraz objetosci bryl, a takze wazeniem i mierzeniem przedmiotow, obliczaniem spadku lub wzrostu ceny,
znajdowaniem wielokrotno$ci liczb. eduROM Pierwsze odkrycia 5-6 lat. W trakcie gry, rozwigzujac ¢wiczenia, dziecko
bedzie moglo przezy¢ 15 wesotych przygdd. Nagroda za rozwigzanie kazdego ¢wiczenia jest naklejka. Aby zdoby¢
gléwng nagrode, dziecko musi zebra¢ wszystkie naklejki. Rozwigzujac zadania, ¢wiczy dodawanie i odejmowanie liczb,
grupowanie réznych przedmiotéw wedlug ich ksztattu i koloru, poréwnywanie liczebnos$ci zbioréw i odczytywanie czasu,
a przy okazji $wietnie si¢ bawi. MINIMALNE WYMAGANIA TECHNICZNE: # MS Windows XP/Vista/Windows 7 #
Internet Explorer 6.0 lub wyzszy # zalecane: procesor klasy Pentium IV 2,4 GHz oraz 512 MB RAM # karta dzwigkowa z
wejsciem liniowym z podtagczonymi glosnikami Iub stuchawkami (w laptopach - karta dzwigkowa PCMCIA z wejsciem
liniowym) # karta graficzna (minimalna rozdzielczo$¢ 800x600) z tysigcami koloréw # mikrofon dotaczony do zestawu
Logopedia # port USB # mysz lub inne urzadzenie wskazujace # naped DVD-ROM # ilos¢ zajmowanej przestrzeni na
twardym dysku uzalezniona jest od wariantu sprzedazy. Program wymaga zainstalowanego protokotu TCP/IP w systemie
MS Windows. W komputerach nie wyposazonych w karte sieciowa nalezy wraz z protokotem TCP/IP zainstalowa¢ kartg
Microsoft LooPback.

352.

ldziemy na zakupy

Gra w prosty i1 zabawny sposob ¢wiczy umiejetnos¢ dodawania. W zabawie moze uczestniczy¢ nawet 12 graczy. Kazde
dziecko otrzymuje karte z ilustracja wozka na zakupy wraz ze wskazang ilo$ciag monet (prawy gorny rog karty). Dziecko
dobiera wlasciwg ilos¢ monet zgodnie ze wskazaniem na karcie. Zadaniem dzieci jest zakup zabawek czyli zapetnienie
koszyka zabawkami o okreslonej cenie i wydanie wszystkich monet. Dzigki grze, dzieci u§wiadamiaja sobie z jakich
czesci moga sktadac sie liczby, przygotowuja sie rowniez do operowania pieniedzmi. # 12 kart — wozkow, # 55 kart z
zabawkami, # 75 monet, # instrukcja.
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353.

Magnetyczne ulamki

Doskonata pomoc do poznania najwazniejszych wiasciwosci utamkow. Duze listwy o jednakowej dtugosci podzielono na
czesci, aby zobrazowaé catos$¢ oraz utamki 1/2, 1/3, 1/4, 1/5, 1/6, 1/8, 1/10 i 1/12. Listwy wykonane sg z estetycznego,
wytrzymatego tworzywa w atrakcyjnych kolorach, wystarcza na dtugie lata interesujacej nauki. Zestaw ten znacznie
ulatwia dzieciom opanowanie tego trudnego dziatu matematyki, zrozumienie abstrakcyjnych pojec i dziatan zwigzanych z
utamkami. # 9 roznych koloréw # od 1/1 do 1/12 # wym. 1/1 100 x 10 cm
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355.

Zestaw instrumentow

Biato-filetowy zestaw instrumentéw skladajacy si¢ z: # Drewniane guiro dt. 14 cm, # 2 szt. 4 dzwoneczki z raczka
materiatlowa na rzepie, # begbenek sred. 15,2 cm, # drewniane marakasy, # cymbalki rozm. 27 x 3,5 cm i 2 szt. pateczki
drewniane rozm. 14 x 2 cm. # 6 instrumentow.

Teatrzyk stragan

Super zabawa dla dwoch lub kilku oséb, mozna tworzy¢ bez konca scenki i dialogi. Teatr lalkowy bedzie bawi¢ dzieciaki
godzinami. Ten bardzo pomystowy i nowatorski produkt wykonany jest z drewna i tkaniny. Odpowiedni dla dzieci od 3
do 8 lat. # 53 x 117 cm
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356.

357.

358.

Stolik z instrumentami 2

Wygodny ruchomy stolik wykonany z drewna z 3 szufladami i dolng potka do przechowywania 57 instrumentow dla 30
dzieci i wigcej. W sklad zestawu wchodzg m. in.: podwdjna i pojedyncza tarka guiro z pateczkami, dwa trojkaty, para
talerzy, kastaniety drewniane z raczka, bebenek, tamburyn z membrang i talerzykami, 2 mate talerzyki, grzybek, 10
plastikowych pateczek, single stick podwdjny i pojedynczy, dzwonki diatoniczne, podwdjny drewniany tonblok duzy,
pateczka z dzwonkami, klawesy, 5 dzwonkéw z raczka, dzwonki, talerz ze stojakiem. # wym. 53 x 26 x 68 cm

EduRom gra matematyczna Wesole Miasteczko

eduROM Gry edukacyjne Matematyka to seria multimedialnych programow edukacyjnych, rozwijajacych umiejetnosci
matematyczne dzieci w wieku szkolnym. Dziecko, wcielajac si¢ w rdzne postacie i przezywajac pasjonujace przygody,
rozwiazuje zadania matematyczne. Roznorodno$¢ i oryginalno$¢ interaktywnych ¢wiczen, animacji, kolorowych ilustracji
oraz narracji, a takze stopniowalny poziom trudnosci zadan, pomoc w formie dzwigkowej i mozliwos¢ S$ledzenia
postgpOw W nauce, gwarantujg tworcza zabawe i1 jednocze$nie ulatwiajg zrozumienie jednego z najwazniejszych
przedmiotow, jakim jest matematyka. Produkty z serii eduROM gry edukacyjne Matematyka ucza m.in. zasad dodawania,
odejmowania, mnozenia i dzielenia liczb, obliczania utamkow, wyjasniaja pojecia matematyczne np. zbiory, ich typy,
liczebnos$ci 1 wzajemne zalezno$ci, obejmujg zagadnienia zwigzane z grupowaniem réznych przedmiotow wedtug ich
ksztattu i koloru, odczytywaniem czasu, obliczaniem pdél powierzchni figur, szacowaniem wysokosci i dlugosci
przedmiotow oraz objetosci bryl, a takze wazeniem i mierzeniem przedmiotow, obliczaniem spadku lub wzrostu ceny,
znajdowaniem wielokrotnosci liczb.W trakcie gry, rozwigzujac ¢wiczenia, dziecko bedzie mogto przezy¢ 15 wesotych
przygod. Nagroda za rozwigzanie kazdego ¢wiczenia jest naklejka. Aby zdoby¢ gtowng nagrodeg, dziecko musi zebraé
wszystkie naklejki. Rozwiazujac zadania, ¢wiczy dodawanie i odejmowanie liczb, grupowanie réznych przedmiotéw
wedtug ich ksztaltu i koloru, poréwnywanie liczebno$ci zbiorow i odczytywanie czasu, a przy okazji Swietnie si¢ bawi.
Fabula gry - pewnego dnia niezno$ny klaun popsut wszystkie urzadzenia w wesotym miasteczku i uniemozliwit
korzystanie z jego atrakcji. Dziecko, rozwigzujac kolejne zadania matematyczne, uruchamia ponownie wesote
miasteczko, a przy okazji rozwija umiejetno$¢ logicznego myslenia, spostrzegawczos¢ i tworcze podejscie do
rozwigzywania zadan. MINIMALNE WYMAGANIA TECHNICZNE: # MS Windows XP/Vista/Windows 7 # Internet
Explorer 6.0 lub wyzszy # zalecane: procesor klasy Pentium IV 2,4 GHz oraz 512 MB RAM # karta dzwigkowa z
wejsciem liniowym z podlaczonymi glosnikami lub stuchawkami (w laptopach - karta dzwigkowa PCMCIA z wejsciem
liniowym) # karta graficzna (minimalna rozdzielczo$¢ 800x600) z tysigcami kolorow # mikrofon dotaczony do zestawu
Logopedia # port USB # mysz lub inne urzadzenie wskazujace # naped DVD-ROM # ilos¢ zajmowanej przestrzeni na
twardym dysku uzalezniona jest od wariantu sprzedazy. Program wymaga zainstalowanego protokotu TCP/IP w systemie
MS Windows. W komputerach nie wyposazonych w Kkarte sieciowg nalezy wraz z protokotem TCP/IP zainstalowaé karte
Microsoft LooPback.

eduRom Jezyk polski - Czytam i pisze Pasjonujgca interaktywna gra edukacyjna dla dzieci w wieku 6-10 lat, ksztalcaca
umiejetnos¢ czytania i pisania. Program wprowadza dziecko w $§wiat emocjonujacej przygody z literkami, dzigki ktorej
nauczy si¢ ptynnie i ze zrozumieniem czyta¢ oraz przyswajac¢ sobie reguly poprawnego pisania. Roznorodne ¢wiczenia
interaktywne, animacje, kolorowe ilustracje i ciekawe narracje swobodnie wprowadzaja dziecko w $wiat liter, wyrazow,
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zdan oraz tekstow. MINIMALNE WYMAGANIA TECHNICZNE: # MS Windows XP/Vista/Windows 7 # Internet
Explorer 6.0 lub wyzszy # zalecane: procesor klasy Pentium IV 2,4 GHz oraz 512 MB RAM # karta dzwickowa z
wejéciem liniowym z podlaczonymi glo$nikami lub stuchawkami (w laptopach - karta dzwickowa PCMCIA z wej$ciem
liniowym) # karta graficzna (minimalna rozdzielczo$§¢ 800x600) z tysigcami kolorow # mikrofon dotaczony do zestawu
Logopedia # port USB # mysz lub inne urzadzenie wskazujgce # naped DVD-ROM # ilo$¢ zajmowanej przestrzeni na
twardym dysku uzalezniona jest od wariantu sprzedazy. Program wymaga zainstalowanego protokotu TCP/IP w systemie
MS Windows. W komputerach nie wyposazonych w kartg sieciowa nalezy wraz z protokotem TCP/IP zainstalowa¢ karte
Microsoft LooPback.

359.

EduRom gra matematyczna ZOO

eduROM Gry edukacyjne Matematyka to seria multimedialnych programéw edukacyjnych, rozwijajacych umiejetnosci
matematyczne dzieci w wieku szkolnym. Dziecko, wcielajac si¢ w rézne postacie i przezywajac pasjonujace przygody,
rozwigzuje zadania matematyczne. R6znorodno$¢ i oryginalno$¢ interaktywnych ¢wiczen, animacji, kolorowych ilustracji
oraz narracji, a takze stopniowalny poziom trudnos$ci zadan, pomoc w formie dzwigkowej i mozliwo$¢ Sledzenia
postgpOw W nauce, gwarantujg tworcza zabawe i jednoczesnie ufatwiaja zrozumienie jednego z najwazniejszych
przedmiotow, jakim jest matematyka. Produkty z serii eduROM gry edukacyjne Matematyka ucza m.in. zasad dodawania,
odejmowania, mnozenia i dzielenia liczb, obliczania utamkéw, wyjasniaja pojecia matematyczne np. zbiory, ich typy,
liczebnos$ci 1 wzajemne zalezno$ci, obejmujg zagadnienia zwigzane z grupowaniem réznych przedmiotow wedtug ich
ksztattu i koloru, odczytywaniem czasu, obliczaniem p6l powierzchni figur, szacowaniem wysoko$ci i dtugosci
przedmiotow oraz objetosci bryl, a takze wazeniem i mierzeniem przedmiotdéw, obliczaniem spadku lub wzrostu ceny,
znajdowaniem wielokrotno$ci liczb. W trakcie gry, rozwiazujac ¢wiczenia, dziecko bedzie mogto przezy¢ 15 wesotych
przygod. Nagroda za rozwigzanie kazdego ¢wiczenia jest naklejka. Aby zdoby¢ gtowng nagrodg, dziecko musi zebraé
wszystkie naklejki. Rozwigzujac zadania, ¢wiczy dodawanie i odejmowanie liczb, grupowanie réznych przedmiotow
wedtug ich ksztattu i koloru, poréwnywanie liczebno$ci zbioréw i odczytywanie czasu, a przy okazji §wietnie si¢ bawi.
Fabuta gry - dziecko ma wzia¢ udziat w wyprawie, ktorej celem jest odszukanie szesciu zagrozonych gatunkéw zwierzat.
Wiadomosci o ich $§rodowisku naturalnym, warunkach zycia i zwyczajach zostang opracowane w specjalnym raporcie.
Odnajdywanie informacji jest pretekstem do rozbudzania dziecigcych zainteresowan matematyka, wspierania aktywnosci
tworczej oraz umiej¢tnosci skupiania uwagi w trakcie rozwigzywania zadan. MINIMALNE WYMAGANIA
TECHNICZNE: # MS Windows XP/Vista/Windows 7 # Internet Explorer 6.0 lub wyzszy # zalecane: procesor klasy
Pentium IV 2.4 GHz oraz 512 MB RAM # karta dzwickowa z wejsciem liniowym z podtaczonymi glosnikami lub
stuchawkami (w laptopach - karta dzwigkowa PCMCIA z wejsciem liniowym) # karta graficzna (minimalna
rozdzielczos¢ 800x600) z tysigcami koloréw # mikrofon dotgczony do zestawu Logopedia # port USB # mysz lub inne
urzadzenie wskazujace # naped DVD-ROM # ilo$¢ zajmowane] przestrzeni na twardym dysku uzalezniona jest od
wariantu sprzedazy. Program wymaga zainstalowanego protokolu TCP/IP w systemie MS Windows. W komputerach nie
wyposazonych w karte sieciowa nalezy wraz z protokotem TCP/IP zainstalowa¢ karte Microsoft LooPback.
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EduRom gra matematyczna Niezwykle wakacje
eduROM Gry edukacyjne Matematyka to seria multimedialnych programow edukacyjnych, rozwijajacych umiejetnosci
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matematyczne dzieci w wieku szkolnym. Dziecko, wcielajac si¢ w rozne postacie i przezywajac pasjonujace przygody,
rozwigzuje zadania matematyczne. R6znorodno$¢ i oryginalno$¢ interaktywnych ¢wiczen, animacji, kolorowych ilustracji
oraz narracji, a takze stopniowalny poziom trudno$ci zadan, pomoc w formie dzwigkowej i mozliwo$¢ $ledzenia
postgpOw W nauce, gwarantujg tworcza zabawe i1 jednocze$nie ufatwiaja zrozumienie jednego z najwazniejszych
przedmiotow, jakim jest matematyka. Produkty z serii eduROM gry edukacyjne Matematyka ucza m.in. zasad dodawania,
odejmowania, mnozenia i dzielenia liczb, obliczania utamkéw, wyjasniaja pojecia matematyczne np. zbiory, ich typy,
liczebnos$ci 1 wzajemne zalezno$ci, obejmuja zagadnienia zwigzane z grupowaniem réznych przedmiotéw wedtug ich
ksztattu i koloru, odczytywaniem czasu, obliczaniem poél powierzchni figur, szacowaniem wysokosci i dlugosci
przedmiotow oraz objetosci bryl, a takze wazeniem i mierzeniem przedmiotow, obliczaniem spadku lub wzrostu ceny,
znajdowaniem wielokrotno$ci liczb. W trakcie gry, rozwigzujac ¢wiczenia, dziecko bedzie mogto przezy¢ 15 wesotych
przygod. Nagroda za rozwigzanie kazdego ¢wiczenia jest naklejka. Aby zdoby¢ gtowng nagrodg, dziecko musi zebraé
wszystkie naklejki. Rozwigzujac zadania, ¢wiczy dodawanie i odejmowanie liczb, grupowanie roéznych przedmiotow
wedtug ich ksztattu i koloru, poréwnywanie liczebno$ci zbioréw i odczytywanie czasu, a przy okazji §wietnie si¢ bawi.
Po zakonczeniu roku szkolnego dzieci wyjechaty na wymarzone wakacje do dziadkow. Na miejscu okazalo si¢ jednak, ze
cata niegdy$ pickna okolica zmienita si¢ nie do poznania. Pobliska fabryka zatruwa srodowisko. Dlaczego? Trzeba to
zbada¢ i naprawi¢ szkody. To zadanie dla dziecka, ktdre podczas rozwigzywania zagadki moze si¢ wykaza¢ sprytem,
spostrzegawczoscia, zrecznoscia i jednocze$nie wiedzg matematyczng. MINIMALNE WYMAGANIA TECHNICZNE: #
MS Windows XP/Vista/Windows 7 # Internet Explorer 6.0 lub wyzszy # zalecane: procesor klasy Pentium IV 2,4 GHz
oraz 512 MB RAM # karta dzwickowa z wejsciem liniowym z podtaczonymi glosnikami lub stuchawkami (w laptopach -
karta dzwickowa PCMCIA z wejsciem liniowym) # karta graficzna (minimalna rozdzielczo$¢ 800x600) z tysigcami
koloréw # mikrofon dotaczony do zestawu Logopedia # port USB # mysz lub inne urzadzenie wskazujace # naped DVD-
ROM # ilo$¢ zajmowanej przestrzeni na twardym dysku uzalezniona jest od wariantu sprzedazy. Program wymaga
zainstalowanego protokotu TCP/IP w systemie MS Windows. W komputerach nie wyposazonych w karte¢ sieciowa nalezy
wraz z protokotem TCP/IP zainstalowa¢ kart¢ Microsoft LooPback.

361.

Burza mézgow

Doskonata pomoc do budowania obwodoéow elektrycznych i zapoznania si¢ z zagadnieniami dotyczacymi elektroniki.
Latwe do potaczenia ze sobg elementy pozwalaja na zbudowanie 350 projektow. 4 baterie AA (nie dotaczono). # 42 el. #
wym. 38,5 x 25 x 3 cm
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363.

Mikroskop cyfrowy

Mikroskop cyfrowy o powigkszeniu 20x 30x 60x, powiekszenie optyczne 15x 30x 60x. Podwojna lampka LED do
podswietlania preparatow. Sensor CMOS o rozdzielczosci 300K pixeli, przycisk do szybkiego zapisywania obrazow,
sterowniki USB dla Windows, Vista/ XP, Mac OS 10.0.4.x.

Jakie to flagi?

Gra dydaktyczna w 3 wariantach. Po krotkim przejrzeniu katalogu flag z instrukcji, zadaniem graczy jest podanie
wlasciwej nazwy panstwa, do ktorego nalezy flaga wybrana z talii kart lub na ktorej stangt pionek gracza. Druga czgsécia
zadania jest wskazanie polozenia wymienionego panstw na mapie §wiata. Za kazda prawidlowa odpowiedZ zostaje
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przyznany punkt. Zwycieza ten, kto zdobedzie ich najwigcej. W trakcie emocjonujacej zabawy gracze ucza si¢, rozrozniaé
flagi panstw catego §wiata, poznaja ich nazwy, stolice i miejsca potozenia oraz wielko$¢ ich powierzchni i jezyk w nich
obowiazujacy. Gra rozwija i ¢wiczy pamigé. Zawartos¢: # plansza # 193 szt. kart flag # 27 szt. kart zadan # 4 pionki #
kostka do gry # 150 szt. zetonéw # klepsydra # notes # instrukcja.

364.

365.

Zestaw matematyczny z kartami Zadan Wieloelementowy zestaw do zabaw i ¢wiczen matematycznych: sortowania,
dopasowywania, porownywania zbiorow, ksztaltow i koloréw, liczenia itp. Za pomoca kolorowych elementow w
atrakcyjny sposob mozna wprowadzaé pojecia, ¢wiczy¢ i1 utrwala¢ zdobyte umiejetnosci. Kolorowe karty zadan i
przewodnik z propozycjami ¢wiczen sg bazg pomyslow do wykorzystania w pracy z dzieckiem. Natomiast réznego
rodzaju liczmany i akcesoria pozwalajg na tworzenie nowych propozycji zadan matematycznych o réznym stopniu
trudnosci, dostosowanych do indywidualnych potrzeb dziecka. W sktad zastawu wchodza: 716 liczmanoéw (kolorowe
zetony, spinacze, ksztalty, owoce, pojazdy, dinozaury, owady, pionki), 12 dwustronnych kart o wym. 28 x 21,5 c¢cm, 3
ruletki, kostka z cyframi, 6 miseczek do sortowania.

Zestaw do recyklingu

Zestaw pojemnikow w formie graniastostupow prawidtowych sze$ciokatnych (bok - 6 cm, H - 12,5 cm)z zielonymi
przykrywkami z trzymaniem, wraz z instrukcja. Stuza one wykonywaniu doswiadczen biologicznych, pozwalajacych na
zademonstrowanie procesu degradacji réznorodnych materiatow w ziemi. Zestaw zawiera: # 6 probek miedzi, # 6 probek
aluminium, # 6 probek cyny, # 6 probek plastiku, # 6 pojemnikow.
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367.

368.

Zestaw bajek-grajek 1

1. ,,Czerwony Kapturek” 2. ,,Przygody Piotrusia Pana” 3. ,,Calineczka” 4. ,,Stoliczku, nakryj sie!” 5. ,, Krol Bol” 6.
»Alicja w krainie czarow” 7. ,,Plastusiowy pamigtnik” 8. ,,Tomcio Paluch” 9. ,,0 Tadku Niejadku, babci i niejadku” 10.
,O dwoch takich, co ukradli ksigzyc”

Zestaw bajek-grajek 2

1. ,,Pimpusia Sadetko” 2. ,,Muchy kroéla Apsika” 3. ,,Wielka niedzwiedzica” 4. , Konik Garbusek™ 5. ,,Zabawa w podr6z”
6. ,,Knyps z czubkiem” 7. ,,Czarodziejski mtyn” 8. ,,Guliwer” 9. ,,Pan Ropuch” 10. ,,Wielki Czarodziej Oz” + ptyta z
piosenkami w jez. angielskim GRATIS

Eduterapeutica dysleksja

Eduterapeutica dysleksja - daje mozliwosci wczesnej diagnozy i skutecznej terapii, uwzgledniajace rozmaite odmiany
dysleksji. Diagnoza obejmuje cztery kategorie poznawcze, kluczowe dla rozwoju umiejetnosci czytania i pisania: funkcje
jezykowe (automatyzacja jezyka, rozumienie tekstu, rymy, sylaby), funkcje wzrokowe (spostrzeganie sekwencji liter,
spostrzeganie liter, spostrzeganie rdéznic w obrazach), pami¢¢ (pamig¢ wzrokowa, zapamigtywanie figur geometrycznych,
zapamigtywanie stow, rozpoznawanie rytméw), mySlenie (spostrzeganie stosunkéw przestrzennych, hamowanie
wykonawcze, kategoryzowanie, myslenie logiczne). Terapia obejmuje nastgpujace rodzaje ¢wiczen: uzupetnianie
wyrazow poprzez dopisywanie liter i sylab, dzielenie wyrazow na sylaby, oddzielanie stow od siebie, uktadanie zadan,
¢wiczen z pamigci i ze stuchu, przeznaczone do wydruku karty ¢wiczen grafomotorycznych.

2 SZT.

2 SZT.

1 SZT.




369. Graz lusterkiem — niebieska 3 SZT.
Wspaniata gra, ktéora pomaga dzieciom w zrozumieniu pojg¢cia symetrii. Zadaniem uczestnikow jest doktadne
odtworzenie za pomoca kostek i lusterka wzorow zaprezentowanych na kartach. Zawiera: # 2 plastikowe lusterka o wym.

6 X 6 cm # 4 kostki ze wzorami o wym. 2,5 x 2,5 cm, # 24 karty zadaniowe.

SZKOLA PODSTAWOWA W GOWOROWIE
I. ZAKUP WYPOSAZENIA
Lp. Przedmiot zaméwienia HoSc sztuk/ zestawow

1. Szafa wysoka Premium z drzwiczkami zielona 2 SZT.
Szafy wyposazone w drzwiczki w gornej 1 dolnej czgsci. Potki pozwalajg na
przechowywanie segregatoréw. Nowa kolekcja mebli odznacza si¢ prosta i
elegancka forma, ktora podkreslona zostata przez stonowana kolorystyke. Jasna
plyta w odcieniu brzozy z trwatym obrzezem PCV zostata potaczona z radosnymi
kolorami: zottym, zielonym, pomaranczowym. Umieszczenie szafek na ndzkach
dodato meblom réwniez lekkosci. Szuflady zamocowane sg na solidnych
prowadnicach uniemozliwiajacych wypadanie ich z szafki. Kolekcja zostala
stworzona z myslg o salach szkolnych, ale $wietnie sprawdzi si¢ rowniez w
przedszkolach. Roznorodno$¢ mebli kolekcji Premium zapewnia uniwersalnos¢ i
mozliwo$¢ dostosowania do réznych potrzeb. Szafki z pétkami mogg by¢
wyposazone w drzwiczki, 3 rodzaje szaf wysokich pozwalaja na ich dobor w
zaleznosci od rodzaju pomieszczenia i przechowywanych pomocy. # wym. 94 x 45
X 189 cm

2. Szafka z szufladami Premium trio zielona 1SZT.
Kolekcja mebli odznacza si¢ prosta Pielegancka forma, ktéra podkre§lona zostata
przez stonowang kolorystyke. Jasna ptyta w odcieniu brzozy ztrwalym obrzezem
PCV zostala potagczona z radosnymi kolorami:zottym, zielonym, pomaranczowym.
Umieszczenie szafek na ndzkach dodato meblom réwniez lekkosci. Szuflady
zamocowane s3 na solidnych prowadnicach uniemozliwiajacych wypadanie ich z




szafki. Kolekcja zostala stworzona z mysla o salach szkolnych, ale §wietnie
sprawdzi si¢ rowniez w przedszkolach. Réznorodnos¢ mebli kolekcji Premium
zapewnia uniwersalnos¢ i mozliwos¢ dostosowania do réznych potrzeb. Szafki z
potkami moga by¢ wyposazone w drzwiczki, 3 rodzaje szaf wysokich pozwalaja na
ich dobdr w zaleznos$ci od rodzaju pomieszczenia i przechowywanych pomocy. #
wym. 140 x 45 x 90 cm

Szafka z pétkami Premium duo
Przystosowana do zamontowania drzwiczek z tej kolekcji. # wym. 94 x 45 x 90 cm

2 SZT.

Szafka wiszaca Premium

Szafka stanowi uzupetnienie kolekcji. Pozwala zwigkszy¢ miejsce do
przechowywania pomocy i gier poza zasi¢giem dzieci. Istnieje mozliwos¢
zamocowania drzwiczek w 4 kolorach. # 94,2 x 35 x 40 cm

2 SZT.

Drzwiczki do szafki wiszgcej Premium pomaranczowe
#wym. 39,5 x 35,4 cm # 1 para.

2 SZT.

Krzeselko Bambino 3 zielone
Krzesta zgodne z nowa norma PN - EN 1729-1: 2007 oraz PN — EN 1729-2: 2007 #
wys. 35 cm # szer. 33 cm

Krzeselko Bambino 4 zielone
Krzesta zgodne z nowa norma PN - EN 1729-1: 2007 oraz PN — EN 1729-2: 2007 #
wys. 38 cm # szer. 34 cm

B stél 2-0s. 1300X500 nr 3 - zielony — buk
Stelaze stolow wykonane z profilu 25 x 25 mm, blat o wym. 130 x 50 cm z plyty
melaminowanej o gr. 18 mm, wykonczonej obrzezem o gr. 0,6 mm

12 SZT.

12 SZT.

6 SZT.

10.

B stot 2-0s. 1300X500 nr 4 - zielony — buk
Stelaze stotow wykonane z profilu 25 x 25 mm, blat o wym. 130 x 50 cm z plyty
melaminowanej o gr. 18 mm, wykonczonej obrzezem o gr. 0,6 mm

Dywan jednokolorowy - niebieski 2 x 3 m

Dywany o jednolitym kolorze. Sktad runa 100% PP heat-set frise przedza
pojedyncza. Posiadajg Certyfikat Zgodnosci — tzn. oraz atest Higieniczny. wym. 200
x 300 cm

6 SZT.

1 SZT.



SZKOLA PODSTAWOWA W KUNINIE

I. ZAKUP MEBLI
Lp. Przedmiot zamowienia
11. Szafka z szufladami Premium solo pomaranczowa 1 SZT.

Szafki solo z szufladami stanowig uzupeinienie kolekcji Premium. Szuflady
sprzedawane wraz z szafkga. # wym. 50 x 45 x 90 cm

Tlosc sztuk/ zestawow

12. Szafka z pétkami Premium duo 2 SZT.
Przystosowana do zamontowania drzwiczek z tej kolekcji. # wym. 94 x 45 x 90 cm

13. Szafka z szufladami Premium duo pomaranczowa 3 SZT.
Kolekcja mebli odznacza si¢ prosta i elegancka forma, ktora podkre§lona zostata
przez stonowang kolorystyke. Jasna ptyta w odcieniu brzozy z trwatym obrzezem
PCV zostata potaczona z radosnymi kolorami: z6ttym, zielonym, pomaranczowym.
Umieszczenie szafek na nézkach dodato meblom rowniez lekkosci. Szuflady
zamocowane s3 na solidnych prowadnicach uniemozliwiajacych wypadanie ich z
szafki. Kolekcja zostata stworzona z mysla o salach szkolnych, ale $wietnie
sprawdzi si¢ rowniez w przedszkolach. R6znorodno$¢ mebli kolekcji Premium
zapewnia uniwersalno$¢ i mozliwo$¢ dostosowania do réznych potrzeb. Szafki z
potkami moga by¢ wyposazone w drzwiczki, 3 rodzaje szaf wysokich pozwalaja na
ich dobdr w zaleznos$ci od rodzaju pomieszczenia i przechowywanych pomocy. #
wym. 94 x 45 x 90 cm

SZKOLA PODSTAWOWA W PASIEKACH

I. ZAKUP KOMPUTERA
Lp. Przedmiot zamowienia
1. Notebook Asus N52DA-EX026V AMD Phenom 11 N830 4GB 640GB 15,6 HD5730 DVD-RW

WT7HP
-Procesor AMD Phenom 11 N830 (2,1GHz, 1,5 MB)

Tlosc sztuk/ zestawow
1SZT.




-Pami¢¢ RAM 4096 MB (SODIMM DDRAM3, 1066 MHz, maksymalnie 8 GB)
-Dysk twardy 640 GB SATA 5400 obr.

-Wbudowane napedy DVD+/-RW DualLayer

-Typ ekranu podswietlany diodami LED (btyszczacy)

-Przekatna ekranu 15,6 HD

-Nominalna rozdzielczos¢ 1366 x 768

-Karta graficzna ATI Mobility Radeon HD 5730

-Wielkos$¢ pamigci karty graficznej 1024 MB DDR3 (pamig¢¢ wiasna)
-Urzadzenie wskazujace Touchpad

-Typ baterii Litowo-jonowa 6-komorowa 4400 mAh

-Zintegrowana karta dzwickowa zgodna z Intel High Definition Audio
Whbudowana kamera 2.0 MPix

WiFi 802.11 b/g/n

Karta sieciowa 10/100/1000

-Rodzaje wyjs¢ / wejs¢ 1x Bluetooth

-1x czytnik kart 4 w 1 (SD,MMC,MS, MS PRO )

-1x DC-in (wejscie zasilania)

-1x HDMI

-1x RJ45 (LAN)

-IXVGA

-1x wejscie mikrofonowe

-1x wyjscie stuchawkowe/glo$nikowe

-4x USB 2.0.

System operacyjny Windows 7 Home Premium
Preferowana firma oferujaca w cenie oprogramowanie Office 2007

SZKOLA PODSTAWOWA W SZCZAWINIE
I. ZAKUP KOMPUTERA

Lp.

Przedmiot zamowienia

IloSc sztuk/ zestawow



Notebook Asus N52DA-EX026V AMD Phenom 11 N830 4GB 640GB 15,6" HD5730 DVD-RW
W7HP

-Procesor AMD Phenom 11 N830 (2,1GHz, 1,5 MB)

-Pamie¢ RAM 4096 MB (SODIMM DDRAM3, 1066 MHz, maksymalnie 8 GB)
-Dysk twardy 640 GB SATA 5400 obr.

-Wbudowane napedy DVD+/-RW DualLayer

-Typ ekranu podswietlany diodami LED (btyszczacy)

-Przekatna ekranu 15,6 HD

-Nominalna rozdzielczo$¢ 1366 x 768

-Karta graficzna ATl Mobility Radeon HD 5730

-Wielkos¢ pamigci karty graficznej 1024 MB DDR3 (pamig¢ wtasna)
-Urzadzenie wskazujace Touchpad

-Typ baterii Litowo-jonowa 6-komorowa 4400 mAh

-Zintegrowana karta dzwickowa zgodna z Intel High Definition Audio
Whbudowana kamera 2.0 MPix

WiFi 802.11 b/g/n

Karta sieciowa 10/100/1000

-Rodzaje wyjs¢ / wejs¢ 1x Bluetooth

-1x czytnik kart 4 w 1 (SD,MMC,MS, MS PRO )

-1x DC-in (wejScie zasilania)

-1x HDMI

-1x RJ45 (LAN)

-IXx VGA

-1x wejscie mikrofonowe

-1x wyjscie stuchawkowe/glosnikowe

-4x USB 2.0.

System operacyjny Windows 7 Home Premium
Preferowana firma oferujaca w cenie oprogramowanie Office 2007

1 SZT.




